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7. Multimédia na Internete

V tejto kapitole sa blizSie oboznamime s:

0 multimédiami na webovych strankach,

3 0 multimedialnou komunikaciou pomocou videokonferenénych a inych programov,
o tvorbou multimedialnych webovych stranok.

~>  Viete si predstavit webové stranky, ktoré by obsahovali len text a hypertextové

! ) odkazy? Ak prezerate webové stranky, do akej miery su pre vas doblezité obrazky,

iz animacie, zvuky, videa? Kde av akej miere by ste ich pouzili pri zostavovani
vlastnych webovych stranok? VyskuSali ste uz niekedy videokonferenéné spojenie
s osobou, ktora nebola fyzicky pritomna v tej istej miestnosti ako vy? Premyslali ste
o tom, v akych situaciach v Skole, ¢i doma, by sa dali takéto spojenia vyuzit?

Q3 7.1. Multimédia na webovych strankach

(ii)/ Sluzba WWW (angl. World Wide Web) nam sprostredkovava .D
W2 obrovské mnozstvo informacii, ktoré su umiestnené na roéznych [:] ﬁ é:]
vzajomne prepojenych pocitacoch v réznych Ccastiach sveta. \D \ D/
Informacie su ulozené vtzv. webovych strankach, ktoré su i ﬁ
prepojené s dalSimi suvisacimi strankami ulozenymi aj na inych pocCitaCoch. Prvé
webové stranky boli textovo orientované, postupne Coraz viac bolo mozné

umiestriovat na webové stranky rézne multimedialne objekty.

Webové prehliadaCe vedia zobrazit obrazky,
“+* | fotografie, prehrat pesni¢ky, animacie a videa,
| ktoré su ulozené v beznych formatoch (napr.
' JPEG, PNG, GIF, MP3, AVI). Niektoré formaty
- multimédii  nie  su priamo  podporované

% prehliadatmi, ale aZz po naindtalovani tzv.

zasuvného modulu (angl. plug-in) sa v nich vedia

-‘Si“'ﬁ‘ zobrazit' resp. prehrat’ Udaje, Ci interaktivne
multimedialne P ]
=1 | objekty roznych [om o hiiio e bty

i T formatov.  (NAPL. | e sraphor s s |

Flash, Shockwave)'. Webove stranky mdézu byt
ozivené pomocou skriptov a hotovych programov
(Javascript, JAVA, Imagine).

Aké multimedialne objekty obsahuje oficialna
O webova stranka vasSej Skoly? Viete, kto je jej | . .
@ autorom akto ju aktualizuje? Aké mate navrhy na | -
jej vylepsenia?

wnsoraom JES

] e doms et B it

vas zaujimaju (napr. on-line hry, vtipy, virtualne pohladnice, hudobné skupiny, hokej,
hobby - bicykle, psy), poslite ich spoluziakovi a spolo¢ne prediskutujte, v akom
7.1 pomere su na nich zastupené jednotlivé multimedialne zlozky.

}m Zaznamenajte v oblubenych polozkach aspon 3 odkazy na stranky z oblasti, ktoré

Q-3  Urcite sa vam stalo, Ze pri zostavovani referatu, prezentacie, webovej stranky, ste
IUQG\ . . ) 3 . 7 . '] ] .o ’ .
\i)/ potrebovali do nich zaradit obrazky, animacie, zvuky atd. Ked si ich vytvorime sami,
\“" 2

'BBC: vyucba angli¢tiny pomocou hier: http://www.bbc.co.uk/schools/wordsandpictures/phonics/index.shtml

2Manipula Math with Java: applety na simulacie http://www.ies.co.jp/math/java/trig/ABCsinX/ABCsinX.html
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vysledna praca bude viac originalna, ale niekedy sme nuteni pouzit multimedialne
objekty, ktoré vytvoril niekto iny. Jednou moznostou je vyuZit Specializované stranky,
kde su archivy obrazkov, fotografii, zvukov,
animacii, alebo stranky vyhladavacich servrov,
ktoré podporuju aj vyhladavanie obrazkov, zvukov,
animacii, videi®. Velmi dolezité je si uvedomit, Ze
cudzie multimedialne objekty by sme nemali
pouzivat bez povolenia autora a mali by sme uviest
adresu a datum, kedy sme ich pouzili.

Predstavte si, ze mate urobit’ multimedialny pribeh

o domacich  zvieratkach s textom doplnenym ' 5 w l
obrazkami, zvukmi aanimaciami. Pomocou | i S e, R
multimedialnych archivov a vyhladavacich servrov lL-- S o
zozbierajte a vyberte do pribehu vhodné obrazky, zvuky a animacie domacich
zvieratiek.

Multimédia na Internete maju vyhodu, Ze su
dostupné pre kazdého pocas 24 hodin. Ich
nevyhodou je, Ze hlavne zvuky avidea su velmi
objemné, ¢o sa prejavuje dih§im c&akanim pri
nahravani, obzvlast pri pomalSsom Internetovom
pripojeni. Pre zabezpecenie zivého internetového
rozhlasového a televizneho vysielania* sa vyuziva
technoldgia tzv. prudového prehravania
multimédii (angl. streaming). SpocCiva v tom, ze sa

multimedialne udaje vysielaju po Castiach, ktoré |[Eiee——ULLL

File Play Optionz “iew Help

sa nasledne prehravaju v nasom pocitaci.
Na prehravanie mdézeme vyuzit prehliada¢ so
zasuvnym modulom alebo externymi
aplikaciami (napr. Real Player, Windows Media
Player, Winamp), pomocou ktorych vieme tiez

vyhladavat stanice so zivym vysielanim auer|avat ich = “J
zoznam.

Real Producer). Neuvazovali ste, zriadit’ si vlastné Zivé vysielanie? Ak ano, zobierajte
potrebené informacie a prediskutujte, ako by ste zorganizovali toto vysielanie, pre

O K webovym kameram sa Casto pribaluje softvér na Zzivé vysielanie (napr.
koho by bolo uréené, kto by sa podielal na jeho vysielani?

g\,‘, Okrem Zzivych rozhlasovych a televiznych relacii
mobzeme na Internete najst stranky, ktoré naZzivo
Ca(/ pomocou webovych kamier zobrazuju rbézne
zaujimavé miesta (napr. turistické strediska,
pamatihodnosti, dopravu v meste, rozhlasové
tudia, straZenu budovu)’. Web kamery sa lidia
nielen svojim zameranim, ale aj ¢asom kedy su
dostupné, dobou obcerstvovania jednotlivych

3 Microsoft — archiv multimedialnych suborov: http://office.microsoft.com/clipart/
Altavista — vyhladavanie obrazkov: http://www.altavista.com/image/

4 ?ivé vysielanie Slovenskej televizie: http://www.stv.sk/live.php
Zivé vysielanie Slovenského rozhlasu: http://www.slovakradio.sk/inetportal/slovakradio live 16kb.m3u

S Webové kamery SR a CR: http://www.holidayinfo.sk/kamery Ist.php?lang=4, http://www.webcams.cz/,
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zaberov, moznostou ovladania web kamery na dialku (natoCenie, priblizenie).

Vo vyuc€ovani mézeme vyuzit zabery z existujucich webovych kamier na rézne druhy
pozorovani prirody, Zivota v meste, zberanie udajov zo vzdialenych laboratérnych
merani (tele-experimentov). Tu si musime uvedomit’ jednu délezitu vec, a to, Ze ludi
niesmieme snimat’ bez ich suhlasu.

potrebujeme mat webovlu kameru, pripojenie na Internet a softvér, ktory
zabezpecCi zaznamenanie zaberov z webovej kamery a ich publikovanie na

web. Zachytavanie zaberov moéze byt nastavené na urcity interval, alebo na zmenu
osvetlenia.

Na instalaciu zobrazovania jednotlivych zaberov z vlastnej webovej kamery
~/
i

Stiahnite si z niektorého archivu volneSiritelného softvéru a nainstalujte program
na zobrazovanie zaberov z web kamery, ktord umiestnite do uc€ebne informatiky.
Zistite, ktoré Skoly maju na svojich strankach zabery z vlastnej webovej kamery.

7.2. Multimedialna komunikacia

Internet nie je len obrovskym zdrojom multimedialnych informacii, ale poskytuje tiez
nastroje na multimedialnu komunikaciu. Prostrednictvom elektronickej posty mézeme

Ca@ v prilohe elektronickej spravy posielat’ fotografiu, obrazok, animaciu, multimedialnu

prezentaciu atd. Pokial by sme chceli poslat
rozsiahlejSie subory napr. zvukové nahravky
a videa, mohlo by sa stat, Zze sa tieto nedostanu
k adresatovi z dovodu nedostato¢nej volnej
kapacity jeho e-mailovej schranky.

Existuje  viacero spdsobov rieSenia tohto
problému:
e webmaily s velkou kapacitou schranky®,
« digitalne uschovne’,
e pristup k vzdialenym pocitaCom s velkym :
diskovym priestorom (napr. pomocou s e
protokolov SCP, SFTP)

Ktorych zasad netikety elektronickej poSty sa pridrziavate v suvislosti s posielanim
multimédii? Aké velké prilohy posielate e-mailom? Nestalo sa vam, Zze vam znamy
poslal zaujimavu prezentaciu s tym, Ze vas nabadal, aby ste ju poslali dalSim svojim
priatelom? Ako mate zabezpeCenu antivirusovu ochranu prichadzajucich
a odchadzajucich e-mailovych sprav?

Velmi oblubenou medzi pouzivatelmi je multimedialna komunikacia, rm_
v ramci ktorej sa prenasa zivy obraz, reé, ale tieZ text, grafika, udajové o
subory. Na zabezpeCenie takejto multimedialnej synchrénnej = -
komunikacie sa vyuZivaju rézne typy programov  napr. .=
videokonferenéné programy, internetové telefony (na kvalitny prenos e
reCi), kombinované komunikaéné programy (angl. instant mj” :
messengers). Moznosti uvedenych programov sa prekryvaju a "= UNCHoost rasi
neustale vylepSuju, ¢o smeruje ku komplexnejSim softvérovym
rieSeniam a ich vyuzitiu nielen v mobilnych telefénoch, ale aj v

6 Napr. Gmail od Google: http://gmail.google.com
’ Napr. digitalna ischoviia USCHOVNA.CZ: http://www.uschovna.cz/
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novych spotrebiCov a zariadeniach komunikacie

s ¢lovekom.

schopnych multimedialnej

Ktoré programy multimedialnej komunikacie pouzivate? Aké maju moznosti?
Pouzivate ich len na bezné rozhovory, alebo pomocou nich rieSite aj Skolské ulohy?
O aké dalSie moznosti by ste doplnili svoj mobilny telefon? Vymyslite moderny
domaci spotrebi¢ alebo zariadenie schopné multimedialnej komunikacie s ¢lovekom
(napr. s dotykovou obrazovkou, ovladany reCou, s hlasovym vystupom).

Niektoré multimedidlne komunikaéné programy?®
podporuju navySe zdielanie aplikacii, a spoloCny

[ 1ol]

B
-
N
i
i
i
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[ b
graficky priestor tzv. tabufu, ¢o umozriuje ich vyuzit 2
vo vzdeldvani na podporu predndSok na dialku, =e ™
demonstraciu experimentov, konzultacie, instruktaz, 2

spolupracu pri tvorbe spolo¢ného projektu atd.

Pri multimedialnej komunikacii si treba premysliet
scenar videokonferenéného stretnutia, dohodnuat
Casovy harmonogram, pripravit potrebné subory,
overit kvalitu spojenia pred stretnutim, pocas
stretnutia dodrziavat' netiketu.

o

Vo videokonferenénom programe pripravte tabulu s testom s 5 otdzkami z geografie.
Kazda otazka bude na inej stranke tabule. Vytvoreny test vyskuSajte v praxi. Namety
na dalSie aktivity najdete v [2, 5].

7.3. Tvorba multimedialnych webovych stranok

Web nie je len obrovskym zdrojom informacii a prostredim na komunikaciu, ale aj
priestorom pre vyjadrenie a publikovanie vlastnych nazorov a myslienok. Aj my

», mdzme vytvarat webové stranky (osobné, propagaéné, zaujmove, odborné). Existuje

viacero nastrojov na ich tvorbu (kancelarske programy, textové editory,
Specializované znacCkovacie editory). Pri pouziti vizualnych nastrojov nemusime
poznat vnutornu Strukturu zapisu webovej stranky, pri nevizualnych ano.

Webové  stranky su  zapisané  pomocou
znaCkovaceho jazyka HTML (HyperText MarkUp
Language). Jednotlivé znacky upravuju ako sa
budu formatovat’ jednotlivé Casti dokumentu, ktoré
dalSie webové stranky a multimedialne objekty
budu pripojené k tomuto dokumentu atd.

Ukazkou jednoduchej webovej stranky je

4} slovnitek - Microsoft Internet Explores =[o] x|
2y

Soubor  Upravy  Zobrazik  Oblbené  Méstroje  Mapowida | o

o e - ) - |_L| E" ;‘||/-"H|edat

Mini slovni¢ek

Odkazy >

»

-

¥ ST - shnko | B pouse dom| ¥ EEART -srdve |

<html:
<head>

minislovniCek, ktory zobrazuje v grafickej, textovej
a zvukovej podobe 3 anglické slovi¢ka. Postupovali
sme tak, Zze sme najprv nakreslili obrazky, nahrali
zvuky a napisali v textovom editore uvedeny kéd
stranky. Potom sme ulozili kod stranky do suboru
index.htm a spolu s dalSimi obrazkovymi
a zvukovymi subormi pomocou programu na prenos
suborov (napr. WinSCP) nahrali na pocitac, kde je

<titlexSlovnicek<ftitlex

<fhead>

<body" >
<H1>Mini slovnidek<fH1>
<img sre="sun.gif" alt="3UN - =slnko">
<a href="zun.wav">5SUN - slnko<fa>
«<img src="house.gif”™ alt="HOUIE - dom">
<a href="house.wav">HOUSE - dom<fa> |

<imyg sro="heart.gif"™ alt="HEALRT - =rdce™>

<a href="heart.wav">HEALRT - srdce<ja>
</hody>
< /html>

8 Napr. MS NetMeeting, Windows Messenger
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spusteny webovy server®. Po tomto publikovani nasej stranky, overime funk&nost
stranky a napokon zverejnime jej adresu znamym, ucastnikom v diskusnych férach,
zaregistrujeme na servroch so zoznamami odkazov.

Mate uz vytvorenu osobnu webovu stranku? Ak nie, ako by mala vyzerat? Aké
multimedialne objekty by ste do nej zaradili? Citate webové stranky Studentov z inych
8kol? Poznate sutaZze Studentov venované tvorbe webovych stranok (napr.
ThinkQuest'®)?

Pri tvorbe webovych stranok by sme mali dbat na ich originalny, pravdivy, aktualny
obsah, prijemny vzhlad, vyborna navigaciu, funkénost odkazov, rychle zobrazenie.
Nemali by sme zabudat na to, Ze Citatelia mézu pouzivat' iny prehliadac, ze mézu byt
hendikepovani. Pouzité informacné zdroje neopisujeme, ale citujeme. Podrobnejsie
rady1 1a odporucania k tvorboe WWW stranok najdeme napr. na stranke University
Yale .

g ¢ Tutoridl k ovladaniu vybraného programu

Zostavte webovu stranku popisujucu oviadanie vybraného programu (napr.
nastavenie vysielania svojej Zivej web kamery). Stranka obsahuje nadpis, odstavce
textu, zosnimané a dokreslené obrazovky programu.

g ¢ Galéria vlastnych kresieb (kreslenych vtipov)

Pomocou grafického editora vytvorte so spoluziakmi subory s kresbami (kreslenymi
vtipmi). Vytvorte webovu stranku obsahujucu tieto kresby doplnené textovymi resp.
zvukovymi komentarmi. Premyslite celkové grafické usporiadanie stranky.

g o Fotoalbum (triedy, rodiny)

Z tematicky zaradenych vilastnych fotografii (zo Zivota vaS$ej triedy, rodiny) zostavte
webovu stranku obsahujucu fotografie. Skuste vygenerovat tuto stranku aj pomocou
programov na pracu s digitalnymi fotografiami (napr. IrfanView, XnView )

g * Hyperkomiks

Vymyslite parddiu alebo viastny pribeh sucCasného hrdinu, ktory bude obsahovat
v niektorych castiach moznost’ rozhodnutia, ¢o urobi tento hrdina. Navrhnite Struktaru
prepojenia pribehu a nakreslite jeho jednotlivé obrazky. Napokon zostavte weboveé
stranky obsahujuce obrazky pribehu prepojené podla navrhnutého scenara.

J

g ¢ Virtudlna prehliadka Skolou

Prejdite viastnou $kolou a pomocou digitalneho fotoaparatu urobte zabery z chodieb
a ucebni. Vytvorte webové stranky, pomocou ktorych ich Citatel absolvuje virtualnu
prehliadku skoly. Okrem priestorov S$koly, moéZte zachytit fotografie ucitelov
a Studentov, pripadne aj rozhovor s nimi (audio, video).

o Tento slovnicek je ulozeny na adrese: http://mm.science.upjs.sk/ukazky/slovnicek/
10 Sutaz ThinkQuest: http://www.thinkquest.org
" Lynch&Horton: WebStyleGuide http://www.webstyleguide.com
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JEDNODUCHY NAVOD AKO POUZIVAT VRVS
VIDEOKONFERENCNY SYSTEM

V tomto navode uvedieme zaujemcu o videokonferencie do prostredia VRVS. Naucime
ho zaregistrovat’ sa v systéme, inStalovat’ si potrebné VRVS prostredie na svojom pocitaci,
prihlasit’ sa na prebiehajiicu videokonferenciu a tispesne sa jej zacastnit’.

Obmedzili sme sa na popis pouzivania VRVS pod MS Windows, lebo prevazna vacsina
nasSich spolupracovnikov pracuje pod tymto systémom. Okrem toho VRVS vsak podporuje aj
Linux aMaC OS X. Predpokladame, ze novy uzivatel VRVS systému ziska kvalitného
pomocnika v navdzovani pracovnych kontaktov s kolegami nielen doma, ale aj v zahranici.
Systém mu pomoze promptne riesit’ jeho problémy. Diskutovat’ s odbornikmi a vzdelavat’ sa.
Néavod je vel'mi stru¢ny, obsahuje len malu ¢ast’ z podrobnej dokumentécie, ktora je kazdému
pristupna na WEB stranke Caltech VRVS timu — autorov projektu: www.vrvs.org .

Jednoduchy navod ako pouzivat’ VRVS videokonferenény systém.........ccccceevereeueennes 1
1. Registracia a prihlasenie sa do SYStEMU VIVS....uiieirecsisercsssencssnsessesssssesssssasossnsses 2
L], REGISIFACIA ...ttt 2
1.2. Prihlasenie (VSIUD) dO VRVS. ......cooueeiiieeiiee ettt 4
2. Virtualna miestnost’. Pripojenie sa na VRVS videokonferenciu. .........cceceeeueenee 5
2.1, VirtuGIng MIESINOSE. .........cccoeeiiiesieeie ettt 5
2.2, Vstup do virtualnej miestnosti (na prebiehajucu videokonferenciuy.................. 6
2.3.  Automaticka instaldcia klientskych aplikacii MBone (VIC/RAT) ...................... 6
2.4, OBSIURG CRATU. ... 6
2.5.  Ako manazovat velku konferenciu pri nizkej priepustnosti Internetu................. 7
2.6. Zdielanie obrazovky, zdielanie prezentdcie...................cccccoovceevvieiieneeaeaan. 8
2.7.  Separované spustanie audio a video aplikdcie. ReStart aplikacie. .................... 8
2.8.  Pripojenie a pouzitie viacerych video kamier. ...................ccccccoevevvoianeninanncn. 9
3. Video aplikacia VIC 10
3.1.  Vysielanie obsahu plochy (zdielanie PowerPoint prezentacie) cez VIC ......... 12
4. Audio apliKAcia RAT .....uiiciviinirninnsnicsssncssssnesssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss 13
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1. REGISTRACIA A PRIHLASENIE SA DO SYSTEMU VRVS

1.1. Registracia

Spustime si 'ubovolny web prehliada¢. Podmienkou je, Ze musi podporovat SUN
JAVU (minimélne verzia 1.5.0), JAVASCRIPT a COOKIES, ¢o by malo byt v kazdom
prehliadaci Standardne nastavené. Mdzete pouzit’ prehliadace ako s Opera, Mozilla alebo
IE. Do prehliadaca zaddme adresu www.vrvs.org a poc¢kame kym nam ju prehliada¢ zobrazi.
V pravej Casti dole je kalendar s aktualnym mesiacom v roku. Po kliknuti na prislusny denl v mesiaci
sa zobrazi zoznam rezervovanych mitingov ,,List of bookings for: YYYY-MM-DD* na tento den,
ako je to zobrazené na obrazku pre den 2005-08-15. Prave prebiehajiici miting v redlnom cCase je
oznaceny ako ,,Ongoing*.

Virtual Room Videoconferencing System

EVENTS - List of bookings for: 2005-08-15

04.08.2005 | VRVS Team

- ) Started Finished ) L
The MECO Experiment. & YRWS Virtual room Subjedt Options
Conference  for High  School |
Teachers and Students. Read about ﬂ Gemings w 16:30 18:28 @ e
t here! GLAST LAT CA meeting .
10.07.2005 | VREWS Team - 1500 2355 Fartners
First Intercontinental Wideocont i Desert CLED Meeting g Develapraents
Frarn the Air On March 7th, 2005, = | Statistics 2005 & |
taking advantage of the new Internet E - ’ 1500 1758 G ;
connectivity service nove svailable HA48/2 Semileptonics Meeting eneral meetings E&Ed
on selec. . . 1500 Py Workshop 48
10.07.2005 | VEVS Team - Saturn pr=s LectureiSeminar a4
The Particle Fhysics Atlas Grid and Data Challenges Caonference 11
MasterClasses in March 2005 H P 14:30 18:26 Tutorial 11
over 3000 high school students in 18 CHS SW mitg Registered users 17511

courtries all over Europe will try to o N )
13550 2328
uniravel the... Hedium-4 More...

= A4LL EVENTS H5TX Remote Participation g m
) 1330 1755
TECHNICAL NEWS : g
Snnw . M0|Tu|We|TI1|Fr|Sa|Su

04.03.2005 | ¥REVS Team

LHCh Trigger - Reconstruction meeting

1 (21314158 (6 (7

How to setup Windows ®P SP2 y PR |
for WEVE: How to setup Windows
KP SP2 for WRYS : read this Zoznam d5d 16 |17 |18 |18, /20 |21

, 22 23 24 25 26 27 28
EI4.DB.2EIE|5|VRVS Team rezervovanych e
R Yersion 1.2 of "[.
PocketWRYS: Changes and mitingov na , - . —
improvements since 1ast production risluén ’ defl Kalendar YRYS Disscusion
version: This wersion iz working with p y
MAT (Metwork...

Obrazok: Hlavna stranka VRV'S.

V hornom paneli sa zobrazia 3 ikony s nazvami:
e QIUCK TOUR
e LOGIN
e REGISTER
Po kliknuti na ,,QUICK TOUR®* sa zobrazi kratka prezentacia pre rychle predstavenie
videokonferenéného systému VRVS. Pre vstup do VRVS potrebujete mat’ Login (pristupové
meno) a Password (heslo). To ziskate ak kliknete na ikonu REGISTER. Po kliknuti na
REGISTER sa zobrazi registratny formular. Tam zadajte Login a Password, pod ktorym sa
do systému budete vzdy prihlasovat’ a zadajte va§ email (povinny udaj), na ktory vam pride



overovaci retazec znakov (kluc). Dolezitd polozka je Community (komunita). TG treba
nastavit na Slovakia(SANET), pretoZze rezervovat videokonferencie mozete len v tej
komunite, ktoru uvediete v registracii. Poslednou polozkou je ,,Location — Time Zone
(Miesto — Casova zéna). Th nastavite kliknutim na SET (Nastav) a postupujete podla
obrazkov vpravo.

= -
: Four Mackine S[=E
Yowr profile \
Log].ll .ArCtDS 4 characters af least, no spaces 561601 your W Oﬂd Reglon
: roomame: retype @ U -
Password Password CANCEL HELP NEXT
W Last Hame |
Poeetioe . ihan Feaity  IPtEK loix
Select vour Country
'La . @ + mn the Europe world region
- ljan. luptaki@cnl tuke. sk vy, cnl tuke. sk

Required for Registraion Hothe heen

.{}) +421556022563 @ Slovakia |~

i Cammuniy Select a city
—— S - to choose your Time Zone
; |Kosice English - )
Your City Language TIME Time Zone DATE

GMT +1 winter | 02 December 2003

& .
Q IGMT +1 winter Bratislava/Slovakia SET
Location - Time Zone

CLEAR HELP SuBMIT

BACK SET

Obrizok: Vyplnenie registracného formuldira. Nastavenie Miesta a Casovej zony

Po kliknuti na ,,SET* okno s nastavenim c¢asovej zony zmizne amy sme opat’
v registracnom formulari, ktory odoSleme kliknutim na tlacidlo ,,SUBMIT*.

Po odoslani registratného formuldra Vam na emailovl adresu, ktoru ste zadali do
formuléra, d6jde overovaci kl'u¢ (dlhy retazec znakov), ktory zadate do nasledujuceho okna
a potvrdite kliknutim na ,,SUBMIT*.

Es ™~
@ SWour profile ; Your Machine

T our personal information has been saved.
Te be able to login inte WEWE vou must noew validate wour registratict.
An autematic email has been sent te vou JGan. luptalk@enl tulce. slo) with the validation TTET..

Please chiecl vour emal and validate vour remstrabion with the vl veceived or type the validation key heve.

7

EEY

SUBMIT

Tymto sme sa Gspesne zaregistrovali do systému VRVS.

Your profile \ o Machine

Congratulationsg
Al wour personal information is now in the WEWS database. Tou can access WEW S with your account from any computer in the world
{using the same login and password).
A email has just been sent to vou contanmg vour logm and password. Please keep thus mail in case you forget them.
You can now LOGIN and get all the VRVS facilities

Far mare information please look ai our docismertalion.

VEVS Team



1.2.  Prihlasenie (vstup) do VRVS

Pre vstup do VRVS klikneme na ikonu ,,LOGIN“ na hlavnej strdnke www.vrvs.org.
Potom zacne detekény proces, pri ktorom sa zistuju ¢i su nainStalované vsetky sucasti
potrebné na bezproblémové spustenie VRVS. VRVS systém naznaci riesenie moznych
problémov. Napriklad, ak na pocitaci nie je nainstalovand SUN JAVA, poskytne odkaz na
prislusnu WEB stranku. Ak detekcia prebehla Uspesne systém si vyziada pristupové meno
a heslo. Po zadani pristupového mena a hesla vstapite do priestoru VRVS.

DETECTION
=

7 Internet Explorer

YRYS-Users-Authentication

UUZivatelské jméno: Iﬂ Marvak j
EEEEn .>

Heslo: I T

[~ Zapamatowat hesla

ﬂl Retry | QK I Skorno

Po prihléaseni sa spusti stranka pracovného virtualneho priestoru VRVS.

) VRS vrrssan 24 (virtsal &ooms Vadenconlerenoeg System) - icrosolt Intemet Explorer
Seuber  Upravy  Dobrack  Oldbend  Mistoie  Nipovida

Q-0 HNAH L kee o EE Po kliknuti na ., Enter*
ks [{] it s, vrs crgiogeparduhy x| Edreer | |osa ,
. —— - — (Vstup)  sa  zobrazi
. zoznam momentalne
o VRVS @ News prebiehajiicich mitingov
o \() virtualnych
M:: SSNEWMRVSIAPPLICATIONS) miestnostiaCh komunity
G- Slovakia ~ (SANET)
. . o gt st T s (Capital, Castle, Country,
I.g ; COURTEr UrJSUAl 1S5UaS, please o . .

. . History, Library). Do
e New VRVS Applications heve bee e 1st of March ) Vlrtuélnej miestnostt sa

"] Mew version 1.2 of Pocke VRS 5 saveral aspects and fix some problems, .
s e sl dostaneme kliknutim na
@ Repart your problems to the et Je_] néZOV, resp- na néZOV
The VRVE team will collaborate with Ibm{:::n:ﬂ::n ~Iv\nro:dx :J)::;:w:v:wk ;w:vmnm;:ud’:;«m‘(o&e ta provide the academic community wii mitingu. Library j e

@ unique and reliable readime i pparting all protocals for ad i . . .
e T testovacia miestnost’ a je
permanentne otvorena.

Obrazok: Pracovny virtudlny priestor systému VRV'S.

VRVS Virtual Room Time Zone
sanet T

mﬁmu List of ongoing Meetings

“~ Monday, Tune 13, 2005

SANET selected. All Communities

e T H | Saed

Booking . o
ek £

Obrazok: Zoznam momentdlne prebiehajucich mitingov v komunite Slovakia/SANET.



2. VIRTUALNA MIESTNOST. PRIPOJENIE SA NA VRVS
VIDEOKONFERENCIU

2.1. Virtualna miestnost’

Okno virtudlnej miestnosti je urcitou abstrakciou redlnej miestnosti, v ktorej prebieha
videokonferencia. Na obrazku je okno virtudlnej miestnosti s ndzvom ,Library Virtual
Room* hned’ po nabehnuti. Kazdy pripojeny ucastnik je symbolicky zobrazeny pomocou
ikony v strednej Casti okna. V okne virtudlnej miestnosti je ,,Panel pripojenia“ sluZzi na
pripojenie sa (vstup) do virtudlnej miestnosti, obsluhu chatu, na nastavenie modu video
klienta VIC, Startovanie zdiel'ania plochy a vyberu video a audio klienta.

a http:/ /www.¥r¥s.org - Library ¥irtual Room - Microsoft Internekt Euplr@
| » 9 c

Pocet

ucastnikov

Pripojenie do
virtualnej miestnosti
(VIC aRAT)

Curment Time

:48

hizeting Ends

audio (RAT)

I_ I_ I_ I_ I_ |4 Internst

|@ To refresh the participant e

Obrazok: Pracovné okno virtudlnej miestnosti Library.




2.2. Vstup do virtualnej miestnosti (na prebiehajucu
videokonferenciu)

Stlacenim zeleného tlacidla ,,CONNECT MBone Tools*“ v zalozke ,,Main* sa spusti
video klient VIC a audio klient RAT (dve okna), kazdy v samostatnom okne.

=10l x| Pokiall sa na danom pocitaci stlaci
« ’ ’

Please specify values for the following resources. These strings ”CONNECT MBone TOOlS pO prvykrat,

will identify you by name and by emnail address in any RTP-based Zobrazi sa §peciélne OkIIO, \% ktOI'Ol’l’l je nutné

conference. Please use your real name and affiliation instead of a s L. , i
“handle”, e.q., " Jane Doe (ACME Researchy”. The values you enter zadat rtpName (meno ucastnika konfer@ncze)

will be saved in ~.mashiprefs soyou will not have to re-enter them. . . v
a rtpEmail(e-mail adresu) a stlacit’ ,,Accept®.
rtpName: [Peter Maly Tieto Udaje potom budd slazit pre
rpEmail: |maty@vi.upjs.sk] identifikaciu uc¢astnika na mitingu.

Accept | Quit |

2.3. Automaticka inStalacia klientskych aplikacii MBone (VIC/RAT)

i MBone Installation Pre video a audio
komunikaciu v systéme VRVS sa
pouzivaju  klientské  softvérové
aplikacie VIC a RAT. Po kliknuti na
,Connect Mbone Tools* v okne

virtualnej miestnosti systém
automaticky zisti ¢i mate
nainstalované tieto klientské

aplikacie VIC a RAT. V pripade, ze
ich nemate, systétm Vam ponukne ich in$talaciu (kopirovanie) na Vas pocitac. Treba zvolit’
,»YES®“. Automaticka inStalacia sa Vam pontukne aj v pripade vydania novych verzii VIC
a RAT.

2.4. Obsluha chatu

Klikneme na polozku ,,Participants® a mdme moZznost’ ovladat’ chat.

Zoznam
pripojenych
ucastnikov

Otvor/Zavri
chat

Privatna
sprava

Zvukovy signal
na novu spravu




— —
&» Chat service for the Capital ¥irtual Room = |@|xv\|

Messages... Participants

| Marek Domaracky

silnu spatnu vazbu, mikrofon

ste ho este zapnut

Obrazok: Chat. Vietci ucastnici moZu zdiel’at’ spolocny text.

2.5. Ako manazZovat velku konferenciu pri nizkej priepustnosti
Internetu

[ Main | Participants aring | Cli up Zoznam
klientov
VIC

o All Streams

Vyuzijeme polozku ,,Video Modes* (Mody video klienta VIC)

» Yoice Switched*“-je prijimane video len toho Gc¢astnika, ktory momentalne rozprava

»Timer Switched“-video kazdého ucastnika je prijimane striedavo kratku dobu
(10sekund)

wdelected Streams*-je prijimané len video vybranych ucastnikov zo zoznamu

»All Streams“-je prednastavené a umozni prijem videa od vsetkych ucastnikov

Mody video klienta je mozné efektivne vyuzit’ v tom pripade, ak priepustnost’ Vasej
siete Internet nie je vel'ka a neumoznuje realizovat’ suCasny prenos vsetkych datovych tokov
do Vasho pocitaca.

Priklad: Garantovana kapacita Vasej siete je 1028 Kbit/s. Vasej konferencie sa zucastiiuje 15
partnerov. Kazdy vysiela kvalitny obraz ( s datovymi tokmi okolo 800 Kbit/s). Teda Vasa siet’
by mala mat’ kapacitu asponi 12 Mbit/s:

Pocet ucastnikov x 800 Kbit/s + 64Kbit/s (minimalny audio tok) =

= (15 x 800 + 64) Kbit/s = 12 064 Kbit/s.
RieSenie: Pouzijem napriklad ,,Voice Switched* mdd. Teda dam poziadavku na VRVS
reflektor, aby mi posielal len video tok od toho partnera, ktory prave rozprava.

Splnenim tejto poZiadavky dosiahnem obmedzenie toku na uroven:

1 x 800 Kbit/s (video) + 64 Kbit/s (audio) = 864 Kbit/s.



2.6. Zdielanie obrazovky, zdielanie prezentacie

Vyuzijeme polozku ,,Sharing* ( zdielanie).

Ak Vs partner vyzve, aby ste si otvorili jeho zdiel'anu obrazova plochu, napriklad za
tym ucelom, aby ste vSetci mohli sledovat’ jeho Power Point prezentaciu, kliknite na policko
»OPEN¢“. Otvori sa Vam nové¢ okno, v ktorom sa Vam zobrazi zdielana plocha.

Otvor zdiel'ana
------ Client Setup | plochu

OPEN P

Ciisplay .

URL linka na
zobrazenie

Zobraz URL
linku

Odporicame:

e Prezentujuci (ten, ktorého plochu zdielame) nech pouZiva nizSie rozliSenie obrazovky,
napriklad 800 x 600 pixelov, ak ostatni pouzivaju rozliSenie 1024 x 768 pixelov.
Vysledok je, Ze zdielana plocha nam neprekryje tplne naSu obrazovku, ostane priestor
aj na obrazok prednasajuceho, resp. iné¢ oknéa pouzivané vo VRVS aplikéciach.

e V prezentaciach nepouzivat animacie, resp. nestriedat’ rychlo pracovni plochu
(nepohybovat’ na nej mySou), aby VNC server stihal rozoslat’ datové tidaje vSetkym
ucastnikom videokonferencie.

Na zdielanie obrazovky sa pouziva VNC server, ktory je mozné stiahnit
z www.vrvs.org a nainStalovat’ si ho na svoj pocitac, ak chceme aj my vysielat’ nasu plochu
obrazovky. Popis ako inStalovat apouzivat VNC server je podrobné popisany
v dokumentacii na www.vrvs.org

2.7. Separované spustanie audio a video aplikacie. ResStart
aplikacie

Vyuzijeme polozku ,,Clien Setup“ (Vyber audio a video klienta). RAT je audio klient
a VIC je video klient. Pomocou tlac¢idiel ,,Restart* je mozné v pripade potreby restartovat’
osobitne RAT alebo VIC.

."-.,.-"i|:1E|:| kodes -:E:r'uarir'u:] Client Setup .

Spustit’ pridavny VIC
(druha kamera)

RAT Audio Application .G Wideo Application
P
? |||,_-._ﬂ .-'-'-.ut-:- Transmit m .-'-'-.ut-:- Transmit
i MBone =

i@ CuickTime fute Restart

Restart
RAT

Restart
VIC




Tato moznost’ vyuzivame v tom pripade, ak nam z nejakych dévodov ,,spadla“ niektora
z pouzivanych audio/video aplikdcii, alebo pri inStalacii a prevadzkovani pod VRVS viac ako
jednej video kamery na rovnakom PC.

2.8. Pripojenie a pouzitie viacerych video kamier

Popiseme si spdsob, ak mate 1 web USB kameru a 1 kameru, ktoré sa da pripojit’ cez S-
Video alebo kompozitny vstup do televiznej (grabovacej) karty v pocitaci.

1. Je potrebné spustit’ obsluzny program k vaSej TV karte a nastavit’ cez ktory vstup je
pripojena kamera (S-Video alebo kompozitny) a nasledne tento program ukoncit’.

2. Zacnite vysielat’ video z jednej kamery podl'a predchadzajuceho popisu (zaskrtnutim
» L ransmit*)

3. V hlavnom okne virtudlnej miestnosti je potrebné zvolit' zalozku ,,Client Setup* a
spustit’ znova aplikdciu VIC kliknutim na ,,Aux VIC*

4. Teraz mate spustené dve aplikacie VIC, z toho jedna uz vysiela video. Zvol'te si tu,
ktora zatial’ nevysiela video (nie je zaskrtnuty ,, Transmit*).

V menu ,Settings* zaskrtnite ,,Configure Camera“ a zaskrtnite ,,Transmit®.
Nasledne postupujte podla popisu, ktory je vysvetleny pri ,,Configure Camera* popise
videoaplikécie VIC (vid’ nizsie).



3. VIDEO APLIKACIA VIC

Na prijimanie a vysielanie video obrazu v systéme VRVS sluzi MBone video aplikécia
VIC, ktora sa automaticky nainstaluje na Vas pocitac pri prvom pripojeni sa do I'ubovolne;j
virtudlnej miestnosti. Na obrazovke sa nasledne objavi jeden zdvoch nizSie uvedenych
obrazkov.

kad ¥ic: Headquarters Yirtual Room -100x]

[T Display Dock  Display modes [ Transmit

Juraj Sucik (CERH)
iad ¥ic: Library Yirtual Room = 0] x| sk )

[T Display Dock  Oisplay modes [ Transmit

Viktor Michalcin YRYS-SK
25ffs 267 kbss  [0%D)

Waiting for videao...
Dennis Lattka

21ff=s  EZE kbés  [0.1%0)

Total Received: 1.1 Mbis

' Minimize Seftings  Help Gt [ Minimize Setings  Help | Guit

Obrazok: Aplikdacia VIC. Ak Ziadny ucastnik videokonferencie nevysiela video signal,
zobrazi sa okno vo formdte v Pavo (Waiting for video....). V pripade, Ze niektori ucastnici uz
vysielaju video signdl, zobrazi sa okno uvedené na pravej strane.

Mody zobrazenia videi:

Po zaskrtnuti ,,Display* sa zobrazia Stla¢enim na ,,Dock* sa - Normélna velkost (352x288)

vSetky videa na plochu podla modu okno VICu presunie do - Mal¢ okno (176x144)

zvoleného v ,,Display modes*. vychodzej polohy na - Iba video prave hovoriacého
ploche. - Hovoriaci vo vel’kom

a ostatni v malom

Kvalitu videa ovplyviluje frekvencia

Po zaskrtnuti ,, Transmit*

poétq prichédzajﬁcic}} obrazkov. N vic: Headqulfrters ¥irtual 22 =10l aktivizujem svoju kameru a
8 f/s je mélo — obraz je trhany. 20 f/s I Display| Dock | Display modes | [~ Tranemiee vysielam video
je postacujucich na vyuzitie videa pre \ ]
vzdelavanie, alebo ucast’ na velkych Juraj Sucik (CERN) |
videokonferenciach. Zoltisa 2B kbicRUTORn) Ostro sledovana informacia.
| Urovei straty IP paketov
Vyssia kvalita sa da dosiahnut’ Viktor Michalcin YRVS-SK v sieti Internet.
len pri vyssich datovych tokoch. 300 2bik s B BT
kb/s postacuje na virtudlne porady, — / : :
ale je to malo na kvalitnejsie crie i . Kliknutim na detail
215 B26 kbds [0.1%] ziskate zvéiééen}'/ obraz
Po zagkrtnuti “Minimize” sa iednotlivého ucastnika.
minimalizuje okno VIC. V pripade Total Recelved: 1.1 Mbis
vel'kého poctu tcastnikov sa Setri = ki i

miesto na obrazovke. \

Tu nakonfigurujem svoju kameru a nastavim parametre pre video.

Standardné ukoncenie
aplikacie.
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Ako zlepsim kvalitu prenosu signalu zo
svojej video kamery.
Yideo Settings ]
Transmission Zvysim bitova prenosovu rychlost’ pre
P
Actusl Trans mission 10t 242 kbis | 7 video.
Eandwddth | 2000 kbis ] . ] .
Povolim vyssiu frekvenciu poctu
F at || 12 ; cor
FRMErEE - — _ snimkov. Obraz bude plynule;jsi.
Quality 11 = 1
“J . e . , r
S e —— NajlepSia kvalita kodovaného obrazu
je 2 anajhorsia je 30 (blokovy efekt).
|- Corfigure Cam

e i‘ Prednastavené parametre videa pre
| | _ | prenosové bitové rychlosti ADSL (128, 384
Source.. | Fort.. | Opfiens.. kb/s), <IMb/s, NoLimit (1,5Mb/s)
& hze1  hzez B

Vyber videokodeka H.261 alebo H.263
" small @ normal € arge a formatu videa: small:176x144), normal:
352x288, large(len pri H.263): 640x480

Display

[¥ tultiple display suppart Corfigure |—_

Set colors | Load default colors

je mozné zvolit’, na ktorom monitore sa

V pripade pripojenia dvoch monitorov k PC

budu zobrazovat videa (,,Display modes*).

Session

Nastavenie farieb pre okna VIC

Load default setting= Sawve seltings Close

Dest: 152.197.12.228 Port: 51412:51412 1D: 658272340

MName: |R-"ilct-:-r|'n.-1ichalcin WRWE-51) —_\r—l—

Nastavenie identifikaéného mena pre video

Hide adwvanced s=fting=s

Ulozit’ nastavenia

o L

Obrazok: VIC -> Settings (Tu nakonfigurujem svoju kameru a nastavim parametre pre

video, meno, pouZivanie dvoch monitorov,...).

Dolezité pojmy a odporucania

wlransmit® - po zaskrtnuti bude otvoreny zdroj video signalu a za€ne sa vysielat
vaSe video. Prednostne sa berie obraz kamery, ktord je pripojena a aplikacia VIC ju
dokazala detekovat. V opacnom pripade sa vysiela prednastaveny staticky obraz.
Zdroj video signalu sa da zvolit’ v ¢asti ,,Encoder Options*“ v polozke ,,Source...* Pri
zacati vysielania je nutné sa presvedcit, ¢i je kamera pripojend alebo Ci ju nepouziva
ina aplikacia! V opa¢nom pripade mdze nastat’ chyba a aplikacia sa ukon¢i. V pripade
ak nemate k dispozicii kameru mdzete vysielat’ staticky obrazok ,,Source...->Still
Image Mode*. V tom pripade obrazok musi byt vo formate BMP (farebna Skala 24
bit) a s maximalnym rozliSenim 352x288.

»~Configure Camera“ — po zaskrtnuti a zarovenn zaSkrtnutom ,,Transmit“ sa
zobrazia okna na vyber zdroja video signdlu a formatu videa. Moze sa stat, Ze je
k pocitacu pripojenych viac kamier, preto je nutné v zobrazenom okne zvolit’ kameru,
ktoru chceme pouzivat'. Nasledne sa mozu nastavit’ vlastnosti kamery (jas, kontrast...).
Ako posledné je nutné zvolit’ format videa. Tu je nutné zvolit’ rozliSenie vysielaného
obrazu: musi byt maximalne 352x288 pre videokodek H.261 a 640x480 pre
videkodek H.263! Odporacané su: 352x288, 320x240. Potom je potrebné zvolit
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farebny model, odportcané: 1420, IYUV. ,,Configure camera* je vhodné pouzit, ak
pri zaskrtnuti ,,Transmit* sa aplikacia VIC ukon¢i s chybovym hlasenim.

3.1. Vysielanie obsahu plochy (PowerPoint prezentacie) cez VIC

Encoder Options Encoder Options

Options...

Source. .. | Fart... Source... | Fart... | Options... |

Microsoft WOM Immage Capture [Win32]

Still Image Mode {© hzE1 % h2eE3

=ktop Capture Mode

 small & normal large

Aplikacia VIC umoziuje vysielanie Desktop capture mode controls
pracovnej  plochy  monitora  pomocou
»Desktop Capture Mode*. Tento modd je
vhodné vyuzit napriklad pre zdielanie
PowerPoint prezentacie, ktora je spustena na |
ploche Vasho monitora. ,,Desktop Capture
Mode* sa nastavi v ,,Encoder Options->Source*.

Po zaSkrtnuti ,,Transmit* vo VICu sa na obrazovke monitora objavi Cervené okno
»Shared Part of your Desktop*, ktorého obsah (,,part of your desktop*) sa vysiela ako
video pre ostatnych Uc€astnikov pripojenych vo virtudlnej miestnosti (vid' obrdzok dole).
Cervené okno je mozné postvat’ l'ubovolne po ploche. Velkost tohto okna (zdiel'anej plochy)
je mozné volit’ v ,,Encoder Options“ medzi small (352x288), normal (704x576) a large
(1024x768). Je mozné zdiel'at’ aj uplne celt pracovnu plochu zapnutim ,,Capture...->whole
screen“. Ak su kpocitacu pripojené dva (a viac) monitory potom polozka ,,Encoder
Options->Select monitor* sluzi na vyber monitora (1,2,..), ktorého obsah sa bude vysielat’.

Po vypnuti Transmit sa automaticky vypne aj Cervené okno ,,Shared Part of your
Desktop“. Ak znejakého dovodu sa takto nestane je mozné pouzit klavesova skratku
“Ctrl“+“C* na ukoncenie aplikacie ¢erveného okna ,,Shared Part of your Desktop*.

Select monitor Capture... |

Disf

whole screen

v part of your desktop l

Shared Part of your Desktop

[€] Microsoft PowerPoint - [Prezentécia programu Powel _ =10 x|
E Sibor  Uprgwy  Prehfadéwat’ Okno  Pomocnik Zadajte otazky [~ Display Display modes | Transmit
3D MOTION TRACKING OF HUMAN HEAD LIIPYV, KEMT FEI TU-Kefite Ing. Viktor Michaléin

Yiktor Michalcin (YRYS
I -5 ixs- Sjgktgn WM

Experimentalne vysledky

/5 dE] 37 kbis 1 participart (|

ﬁ — Gloh.P.

RN B ———-LP 1 iter.

= = = LP 2iter.
—-—--LP 3 iter
e LP 10 iter

™ Minimize Seftings  Help | Quit

17

Bnimlka

Prezenticia 13z 15 Wychazi ndvrh
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4. AUDIO APLIKACIA RAT

Na prijimanie a vysielanie audio signalu (zvuku) v systéme VRVS sluzi MBone audio
aplikadcia RAT, ktord sa automaticky nainstaluje na Vas pocita¢ pri prvom pripojeni sa do
Iubovolnej virtudlnej miestnosti. Na obrazovke sa objavi nizSie zobrazeny obrazok
(,Minimize“ nie je zaskrtnuté). Udastnik ,Juraj Sucik (VRVS)“ vysiela zvuk (rozprava).
Dalsi piati uastnici prijimaju zvuk, ale nevysielajii. Nezaskrtnuté tla¢idlo ,,Talk“ naznaduje,
ze Vy nevysielate zvuk. Ak chcete tiez zvuk vysielat, pockajte kym partner neskonci
vysielanie (podfarbenie pri mene ,,Juraj Sucik(VRVS)* zmizne), kliknite mySou na ,, Talk*
arozpravajte. Po skonfeni Vasho prispevku nezabudnite kliknit' na ,,Talk® opdt atym
vypnut’ prenos audio signdlu z Vasho mikrofonu.

Pre bezproblémovy prijem a vysielanie zvuku (zamedzenia echa-spitnej vizby,
vysielanie okolitého Sumu,...) odporucame pouZit’ sluchadlovy set s vlastnym mikrofonom!

Listen je zaskrtnuté,

oCakavate, ze ucastnikov
videokonferencie budete
pocut’.

Kliknite na Talk , ak Vas
maju partneri pocut’

Indikétor
prichadzajiceho audio
signalu (Listen)

Indikator

odchadzajuceho
audio signalu (Talk)

Nastavenie hlasitosti
reproduktorov

Minimalizuje velkost

14 |

Wiktar Michalcin (VR S-SK)
Juraj Sucik DRV

Gregory Denis (YRYS Teamj\

Michal Pauliny
Philippe Galvez
Diave Adamczyk

Nastavenie
hlasitosti mikrofonu

]
T~—

Préave rozprava
Juraj Sucik

okna RAT na ploche

polohy na ploche.

Stlacenim na ,,Dock* sa okno
RATu presunie do vychodzej Nastavenie d’alsich

hinimize Dock  Seftings  Help Quﬁx

parametrov aplikacie

Standartné ukoncenie
aplikacie RAT.
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o4 Preferences

_IDI XI
|
T

Cateqory: Personal

Personal

V polozke ,,Personal” si vypiste
Vase osobné¢ identifikacné udaje.

Transmission

Audio
Interface

é

The personal details below are conveyed

V polozku ,,Name* vypiSte identické
meno ako vo videoaplikécii VIC.

to the other conference participants.
Yiktor Michalcin (WRWS-5k)

/

Marne:

Ernail:
Phone:
Location:
Miote:

Pre uloZenie udajov je nutné
stlacit’ ,,Apply*

/l

~

Load default settings ~ Apply /ﬁ

Obrazok: ,,RAT -> Settings”. Nastavenie poloZky ,,Personal“

1ol
Category: Audio — |
. V pripade problémov so zvukom
Audio Device: . , 5 e .
) , | je nutné skontrolovat’ ¢i mate
5B Livel Audio 1000 — — , , ,
- zvolenu spravnu zvukovu kartu
Sample Rate:  Channels: \l

8-kHz —l‘ Mono —l‘

Silence Suppression: Additional Audio Options:
& Off ¢ Adtomnatic ¢ Manoal - Echo Suppression

Manual Silence Threshold: [T Tone Test

j 23

Use those little black triangles to scroll through the input/output devices

Pre uloZenie zmenenych

Change output device
4 ol 100

Change input device

» Gain B4

nastaveni je nutné stlacit’
»Apply*

Speaker _'VMicmphnne 1

L~

\

P
Load defaul ngs  Apply - Cancel

\
\

Vyber vystupného zariadenia
pre prehravanie prijatého
audio signalu. Treba vybrat’
wSpeaker (reproduktor).

»wRAT -> Settings”.

Vyber vstupného zariadenia
(mikrofonu) pre audio signal, z
ktorého budete vysielat’ zvuk.
Treba vybrat’ ,,Microphone*

Nastavenie poloZky ,,Audio“

14



Vyskytli sa problémy so zvukom?

Niekedy sa stane, ze vSetky parametre v aplikacii RAT mate nastavené spravne
a napriek tomu mate problém so zvukom. Napriklad, mate zaskrtnuté ,,Listen* a GCastnikov
konferencie nepocujete. Alebo mate zaskrtnuty ,,Talk* a partneri Vas nepocuju. Chyba uz nie
je vo VRVS aplikacii. Pozrite si audio nastavenia vasho opera¢ného systému. Skontrolujte, ¢i
mate spravne pripojeny mikrofon a sluchadla (reproduktory) k zvukovej karte. Mozno mate
vypnuty mikrofén, alebo nespravne nastavenia inych parametrov vasej zvukovej karty.
Nasledujuce obrazky nemusia byt identické pre software, ktorym ovladate Vasu zvukovu
kartu. SluZia len na demonStraciu mozného problému:

=1olx|
Options  Help
Play Contral Wwave/MP3 MIDI Synth ticrophaone Line-ln CD Audio
Balance: Balance: Balance: Balance: Balance: Balance:
Wolume: Wolume: Wolurme: Wolurme: Wolume: Wolume:
o - I - o ™ -l - =] = =] =

I Mute al [~ Mute ™ Mute ™ Mute [V _tute [~ Mute

Advanced Advanced | \

\Audio [B400] , \ \\

\ Okrem mikrofonu pocujete

cudzie zvuky. Vypnite iné

7w )4 : (? /
Policko ,,Mute , Nepocuy cte p avr.tneroxlf. vstupné audio kanaly na Vasom
all* nesmie byt Skontrolujte, ¢i nemate " .
y . . . PC (zaSkrtnite Mute)
zaSkrtnuté! potlacené Wave (policko

nesmie byt’ zaSkrtnuté).

V4as mikrofon je malo
citlivy. Kliknite na
Advanced a zvySte vykon
mikrofonu (boost)

Obrazok: Panel pre ovladanie zvuku v OS Windows.

Pod’akovanie. Dakujeme vSetkym ¢&lenom Virtuilnej kolaboracie, ktori aktivne
pouzivaju VRVS vo svojej kaZzdodennej praci.

VRYVS - SK TEAM © 23.8.2005
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Fenoménom dnesného Internetu sa postupne stavaju multimédia. V sucasnom
stave rozvoja informaénych technoldgii nie je problém previest staticky obraz,
video a audio do digitalnej formy, pripadne ziskat ich inym spésobom. M6zeme
ich tiez prenasat aj prostrednictvom pocitacovych sieti. Internet, zalozeny na
technoldgii TCP/IP v ¢ase, ked sa rodila sluzba World Wide Web, mohol vyuzit
prenosové rychlosti, ktoré sa mu poskytovali. WEB slUzi vo svojej podstate
predovsetkym na prezentaciu informacii predovsetkym textového charakteru,
doplfiujuceho v malom rozsahu obrazkami, zvukmi resp. aj videosekvenciami.
S prichodom dostato¢ne vykonnych pocitacov, zaznamovych a prenosovych
médii sa spracovanie multimédii stdva masovo rozSirenym. Potreba prenosu
multimédii prestrednictvom Internetu si vyziadala rozvoj novych technik a
postupov, ktoré umoznuju prehravanie rozsiahlych multimedialnych suborov
v priatelnej casovej odozve. Burlivy rozvoj metdd kompresie zvuku a obrazu
umoznil rozvinit digitdlne technolégie prenosu zvuku a obrazu, ktoré
nevyzaduju rozsiahlu priepustnost datového prenosu. Tento vyvoj spdsobil aj
zmenu pohladu na samotnU podstatu datovych tokov prenasanych
prostrednictvom Internetu. DoterajsSia predstava davkového pristupu k nim, sa
v pripade multimedidlnych dat zadinaju chapat ako data priebezne vznikajlce,
ktoré miestami nema zmysel uskladriovat, a to kvéli ich velkosti. Vznikd nutnost
ich prenosu a konzumacie (zobrazovat a prehravat). Nehovorime uz o celistvych
suboroch, ale zadiname uvazovat o slvislom priude dat, s ktorym je nutné
pracovat v redlnom case. Vzhladom na skuto¢nost, Ze ,prud" v anglickom jazyku
sa pomenuje slovom stream, cely tento proces sa nazyva streaming.

Uvod

Na Prirodovedeckej Fakulte UPJS sa nachddza 2-procesorovy server
(SunBlade1000) firmy SUN, ktory sa v suCasnosti vyuziva pre potreby
videostremingu. Na tomto pocitaci je nainStalovany streamingovy server Helix
Universal Server. Nas spOsob Upravy a archivacie prednasok sa upriamil na
technoldgiu SMIL, ktora umoznuje videostreaming a pre ktord ma spomenuty
Helix Universal Server podporu.
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ZAKLADY STREAMINGOVYCH TECHNOLOGII

Co su streamingové média

Ako uz mnoho uzivatelov zistilo, staticky obraz, video i audio, teda materidly
suhrnne oznadované ako multimédia, sa daju previest do digitdlnej podoby
alebo ich v tejto podobe ziskavat. V digitédlnej podobe je mozné ich ukladat na
pocita¢i a podobne ako iné data a taktiez ich prenasat prostrednictvom
pocitaCovych sieti.

S prichodom dostatocne vykonnych pocitacov, dostatocéne velkych zaznamovy
a prenosovych médii sa spracovanie multimédii stadva masovo rozSirené.
Dostatoc¢ne velké zdaznamové média su potrebné vzhladom k velkym objemom
dat, s ktorym sa pri spracovani multimédii stretdvame (jedna hodina
nekomprimovaného videa v beznej televiznej kvalite zaberd okolo 60 GB)
a dostatoCne vykonné pocitace a sU potrebné pre kompresiu a dekompresiu
tychto dat z a do formatu, v ktorom su uloZzené dostatocne Usporne na to, aby
sa s nimi dalo operovat v beznom pocitatovom prostredi. t.j. ukladat ich na
pevné disky, CD &i prendsat ich po sieti.

V tejto praci sa budeme zaoberat len jednym c¢&lankom v retazci spracovania
multimédii a prenosu vysledkov k ciefovym uzivatelom, tzv. streamovanim.
Streamovanim sa oznacuje prenos dat smerom ku klientovi, ktory ma o data
zaujem, tak, ze data su prehravane priamo zo siete, bez toho, aby doslo k ich
ulozeniu na disk (aj ked samozrejme nie je vylucené tento ,prud" zo siete okrem
prehravania taktiez ukladat na disk, to vsak nie je primarnym cielom). Okrem
tohto spoOsobu distriblcie existuji aj iné techniky, napr. stiahnutie
pozadovaného materialu ku klientovi pred prehravanim a nasledne prehravanie
prebieha lokalne.

So streamovanim sa stretdvame v sucasnosti stale castejSie, ¢i uz v podobe
vysielania roznych rozhlasovych a televiznych stanic po Internete, ¢i napriklad
v podobe zivych prenosov prednasok alebo ich zaznamu. V pripade televizneho
a rozhlasového vysielania sa cCasto jedna o stanice, ktoré existuju len na
Internete, pretoze vysielanie konvenénymi prostriedkami je pre nich financne
nedostupné, Ci so stanicami, ktoré pomocou klasickych technolégii vysielaju len
v malom regiéone a Internetom je umoznené ich vysielanie do celého sveta.
Streamovanie sa postupne stdva Castou volbou pre poskytovatelov plateného
multimedidlneho obsahu, obzvldst v kombindcii s ochranou proti lokdlnemu
ukladaniu na strane klienta, vdaka ¢omu je mozné spoplatriovat material podla
poctu prehliadnuti.

Streamovacie technoldgie su obvykle o mnoho zloZitejSie nez druhy zmieneny
spc“)sob s predchadzajicim ulozenim lokalne na strane klienta. Streamovanie sa
musi vediet vysporiadat s klientmi, ktori sG pripojeny roznym| rychlostami a tiez
by malo obsahovat prostriedky schopné vyrovnavat meniace sa sietové
podmienky. Typicky sa jednd o vysielanie réznymi rychlostami, pricom po



dohode medzi klientom a serverom je v niektorych pripadoch mozno tuto
rychlost menit a prispdsobovat sa tak meniacim podmienkam. Dalej sa jedna
o minimalizaciu efektu zvaného jitter (rozptylu spozdenia dat putujucich sietou)
vacsinou pomocou bufferovania prichadzajlcich dat na strane klienta.

Niektoré streamovacie technolégie pouzivaju k Sireniu materidlov multicastovy
sietovy prenos, pri ktorom klient odobera zo siete data putujlce po danej Casti
siete vzdy len v jedinej képii nezavisle na tom, kolko klientov ich prijima. Tento
prenos umoznuje znizit zataz sietovych spojov (ak siet vbébec podporuje
multicast), tak izataz serveru, ktory data vysiela. Na druhej strane to
obmedzuje interakciu medzi serverom a klientom, nakolko obvykle nie su
k dispozicii vlastnosti zavislé na vyjednavani medzi klientom a serverom:
priebezné zmeny velkosti datového toku alebo preskoky medzi réznymi ¢astami
zaznamenaného materidlu.

Pomocou streamovania je mozné riesit jednak vysielanie materidlu, ktory je na
serveri predom zaznamenany, tak ion-line prenos materidlu, podobne ako
pomocou beznych prostriedkov masmédii. V pripade prenosu uz zaznamenaného
materialu vacsina technoldgii umoziuje orientaciu v zazname a klient si moze
preskakovat medzi réznymi castami zdznamu, bez toho aby to znamenalo
prenos celého zaznamu.

Streamovanie sa v sUcCasnej dobe tesSi velkej pozornosti firiem vyvijajluce
komercné produkty. Zo zastupcov technolégii pre prenos streamovaného videa
menujeme aspon nasledujlucich: MPEG-4 v podani Microsoft Streaming Media,
RealMedia od RealNetworks, Apple QuickTime ¢i Cisco IP/TV.

V sUcasnej dobe tiez prebieha velmi intenzivny vyvoj v oblasti indexovania
obsahu videa a vyhladdvania v rfiom tak, aby sme sa mohli orientovat
v obrovskej zaplave videa, ktora nas na Internete v budulcnosti ocakava. Ako
zastupcov tu mdZzeme menovat MPEG!-7 a MPEG?-21.

Streamingové média su tieZz zname ako RealMedia, alebo oddelene RealAudio
alebo RealVideo. Pri prehradvani stremingovych médii nemusi uzivatel ¢akat,
pokial' sa mu cely sUbor stiahne z Internetu, ale méze si ho prehrat okamzite.
Streamingové klipy pozostavaju z malych paketoch, ktoré s posielané cez siet.
Uzivatel' prijima tieto pakety v tzv. ,streamoch®. Prehliada¢ tieto pakety
nasledne spdja a prehrava. Samotny streming je pre uzivatela neviditelny.

Ako sa streamingové média vytvaraju
Helix/Real Producer vytvara streaming-data pakety pri procese zvanom
~encoding" (kdédovanie). Pri kodovani je transformované zdrojové médium
(audio / video) na streamingové médium s vyuzitim kodekov (komprimovacich /
dekomprimovacich algoritmov). Tento proces by sa dal zhrnit do niekolkych
krokov:
1. Helix Producer prijme zdrojovy subor alebo ,zivé" audio/video.
2. Vyuzitim kodekov prevedie zdrojové médium na pakety.

3. Pakety su vysielané k uzivatelovi cez Internet alebo siet k uzivatelovi

! http://mpeg.telecomitalialab.com/standards/mpeg-7/mpeg-7.html
* http://mpeg.telecomitalialab.com/standards/mpeg-21/mpeg-21.html



4. Uzivatelov prehliada¢ s vyuzitim rovnakych kodekov poskladd pakety
a prehra médium.

Kédovanie audio signdlu je jednoduchsie ako kdédovanie videa. Jednoduché
stremingové audio klipy su vytvorené z audio suborov alebo z audio zariadeni.
Helix Producer vyuziva Siroku paletu audio kodekov na prekonvertovanie audio
suborov na stremingové audio subory.

ZlozitejSie je kodovanie videa. RealVideo klip moéze byt z video slUboru alebo
z video zariadeni. Helix Producer konvertuje rozne atributy videa — ako napriklad
pocet snimkov sa sekundu, ,type of motion" a velkost obrazu. Naviac, ak
video obsahuje audio data, tak ich musi prekonvertovat pomocou audio
kodekov.

Vysielanie

Pred tym, nez Helix Producer za¢ne kddovat audio a video, potrebuje vediet
nieCo o cielovej skupine uzivateloch. Ti su definovani datovym tokom. Ak
napriklad sa na stream pripdja uzivatel s ddtovym tokom 56 kbps (dial-up
modem), tak ten je ciefom skupiny 56K Modem. Ak sa zameriate len na jednu
skupinu koncovych uzivatelov, tak vytvarate tzv. single bit rate stream.

Single bit rate streaming

EEEEEEEEEEEEEEEEEN @
Single Bit Rate

Real Madia Player

Kompresia dat je spojend so stratou niektorych informacii (napr. so stratou
kvality), preto je vyber skupin klfi¢om k rozhodovaniu, kolko dat si ,ponechate".
Technoldgia SureStream umoziiuje prispdsobit stream pre viacero skupin
uzivatelov.

SureStream streaming

EEEEEEEEEEEEEEEEER @
SureStream
Media 56 Kbps
EEEEEEEEEEEEEEEEEN
EEEEEEEEEEEEEEEEEN ®
112 Kbps

HEHIHIEE | O

256 Kbps

Players

Tu su hlavné vyhody vyuZivania technoldgie SureStream. M0Ozete vytvorit jeden
RealMedia klip prisposobeny pre viacero uzivatelskych skupin, alebo mozete



vytvorit klip, ktory automaticky znizi Sirku padsma pri zlom stave siete.
Jednotlivé streamy mozete medzi sebou kombinovat.

Napriklad, ak nahravate video klip optimalizovany pre 56 kbps, 112 kbps, 256
kbps skupiny, prehliada¢ RealOne Player automaticky vyberie stream,
najvhodnejsi pre daného uzivatela (kritérium vyberu je datovy tok). Vsetky
streamy sU ulozené v jednom RealMedia subore.

Niekedy na vysielanie streamingov je lepSie vyuzZivat sluzby tzv. streming
serverov. Dnes jeden z najpouzivanejSich serverov je Helix Universal Server.
Helix Universal Server je vykonny a flexibilny server umoziujlci vysielat vo
viacerych formatoch, dokadze vysielat klipy na poziadanie (on-demand)
a posielat udalosti (napr. naditanie webovej stranky) vo vadSom mnoZstve
formatoch, ako véacsina stremingovych serverov. Helix Universal Server dokaze
vysielat na platformu Windows ana mnoho UNIX-ovsky orientovanych
opera¢nych systémov (ako napr. distribicie Linux-u). To umoznuje vysielat vo
formate v akom chcete a na platformu akl chcete. Taktiez Helix Universal
servery beZiace na rdoznych platformach, s schopné medzi sebou komunikovat.
To Vam umozni dopravovat homogénne média v prostredi nehomogénnej siete.

Zoznam podporovanych formatov:

RealNetworks: RealAudio (.rm), RealVideo (.rm, .rmvb), RealPix (.rp),
RealText (.rt)

Macromedia: Flash (.swf)

Microsoft: Windows Media (.asf, .wma, .wmv)

Apple: QuictTime (.mov)

Standardné: MPEG-1, MPEG-2, MPEG-4, MP3

Obrazky: GIF (.gif), JPEG (.jpg, .jpeg), PNG (.png)

Ostatné: AU (.au), AIFF (.aif, .ief), WAV (.wav)
RealMedia

RealMedia je najstarSi systém urceny na vysielanie. Oproti konkurentom je
vyhodou systému Real Networks jeho multiplatformovost. Cely systém
streamovania je sice zaloZeny na otvorenom protokole RTPS. Prostrednictvom
platformy Real je mozné streamovat dalSie formaty (MPEG-1, MPEG-4,
QuickTime, ...).

Kdéderom mdze byt program Real Producer, Helix Producer, alebo program, ktory
si uzivatel méze vytvorit sdm s vyuzitim technoldgie Real Producer ActiveX. Real
Producer je v zakladnej verzii zadarmo, komercéné verzie stoja radovo niekolko
tisic kordn. Pre vysielanie mdZete pouzit PC s kartou, ktort podporuje operaény
systém. Pri pouziti Windows je potrebné lubovolné zariadenie kompatibilné
s rozhranim DirectDraw/DirectShow. Je nutné si uvedomit, ze kompresiu dat
robi kddovaci PC, preto je vhodné nesetrit predovéetkym na vykone procesora -
za zmienku stoji, Ze pod platformou Windows vyrazne IlepsSie funguje



s procesormi Intel. Vysielacia ¢ast obsahuje software s ndzvom Real Server
alebo Helix Universal Server.

Helix Universal Server vysiela RealAudio, RealVideo, RealText, RealPix a SMIL
(1.0 a 2.0) do prehravaca RealOne Player. Podporuje vsetky aktualne ako
aj starSie kodeky, to umoznuje vysielat existujuci klip s pouzitim aktudlnych
kodekov.

SMIL

Pri vysielani klipov mézete vyuzit SMIL (Synchronized Multimedia
Integration Language). Pomocou SMIL moZete synchronizovat viacero
klipov do jednej prezentacie. SMIL subor (.smi alebo .smil) je zalozeny na
XML umoziiuje prehravat klipy paralelne alebo sekvencne. Taktiez dokaze
otvorit HTML stranky v prostredi RealOne Player a vytvorit rézne grafické
efekty.

RealPix

S vyuzitim RealPix, mo0zete vysielat prezentacie (slideshow) poskladané
z obrazkov vo formate GIF, JPEG alebo PNG. Jazyk RealPix obsahuje rézne
Specialne efekty (napr. prelinanie obrazkov, zvécSovanie a zmensSovanie
obrazkov). Taktiez mdzete vyuzit SMIL na synchronizaciu prezentacie
s audiom / videom.

RealText

RealText umozfiuje vytvarat a nacasovat text, ktory sa mbze vysielat
samostatne alebo mdze byt stéastou nejakého iného streamu. Napriklad
pomocou RealText mdzete vlozit titulky do videa.

Nastroje na nahravanie

Helix Universal Server dokaze vysielat klipy a Zivé vysielanie, ale nedokaze ich
vytvarat. Na vytvaranie klipov je nutné pouzit nastroje, ktoré sa nazyvaju
~Streaming media enkodery".

Unicasting

Enkdder doda Helix Universal Serveru stream a ten nasledne posiela oddelené
streamy jednotlivym prehliadacom. Kedze pri Unicastingu je kazdému
prehliadacu dodavany vlastny stream, je samotny Unicasting limitovany poc¢tom
pripojeni obsiahnutych v licencii.



Helix Server
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Player Player Player Player Player

Multicasting

Multicasting je druh vysielania, pri ktorom sa jednotlivé prehravace na strane
uzivatelov nepripajaju na oddelené streamy, ako pri Unicasting, ale pripajaju sa
na jeden stream. Multicasting dramaticky redukuje Sirku pasma, potrebnu pre

vysielanie.
Multicast Push model
Playor Plaver Flayor Playor Pleryer
Helix Server

Helix Univerasal Server podporuje tri druhy Multicastingov:

Back-channel urziava Uzko pasmovy kontrolny kanal medzi Helix Universal
Serverom a prehliadacom RealOne, umoznujuc Helix Universal Serveru
monitorovat  pocty prihlasenych prehliadacov. MoZete  vysielat
(multicastovat) v$etky druhy formatov, podporovanych prehravacom
RealOne.

Scalable Multicast neudrzuje kontrolny kanal. Helix Universal Server
nedokaze kontrolovat pocet pripojenych prehliadacov. Dokaze vsak zbierat
informacie o kvalite.

Wimdows Media multicasting je urceny len pre prehravace Windows Media.
DokaZe zbierat Statistiky o pripojenych klientoch a posielat ich napr. na
webserver.

Microsoft Streming Media

NajmladsSim systémom je Microsoft Streaming Media (MS Netshow). Vyhodou
a zaroven nevyhodou Netshow je tesna integracia s Windows. Kdédovaci software
je volne stiahnutelny z WWW serveru Microsoft a je tiez sucastou Windows



2000. To isté plati pre vysielaci server. Management vysielajuceho servera je
plne integrovany do spravy Windows (u ostatny systémov sa jednd o WWW
rozhranie).

Systém Windows Media je samozrejme vhodny predovsetkym pre vysielanie
obsahu (systém jedného vysielaCa a viac prijemcov). Kdder je naviazany na
rozhranie DirectDraw/DirectShow, taktiez funguje s véacSinou dodavanych
produktov. Vykon kdédovacieho pocitaca je obdobny ako v pripade ostatnych
produktov. Rovnako ako systém Real Networks podporuje tzv. bandwidth
negotiation, kedy je mozné posielat na server v jednom baliku viac
videostreamov v roznej kvalite, pricom klient aserver dohodnu kvalitu
prenasaného videa v zavislosti na dostupnej prenosovej kapacite. Netshow na
rozdiel od systému Real Networks sa pouziva len vo videolasti. Audiocast tuto
vlastnost nepodporuje, ¢o znamena velky problém hlavne pre vysielanie radii.

Pretoze je vysielaci server integrovany s Windows, nie je jeho nastavenie
problém. S vysielacim serverom sa spojuje jeden problém. Ostatné platformy
funguju tak, ze koder navézuje spojenie so serverom. V pripade Netshow
navazuje spojenie server, ¢o zo sebou prinasa problémy v pripade, ze kdéder je
integrovany v sieti, kde je napr. firewall. V takom pripade je uskutoCnenie
prenosu viac menej nemozné, pretoze umoznenie vysielania znamena
bezpecnostny problém na strane vysielajuceho.

Porovnanie RealMedia a Windows Streaming Media

Ak porovname format RealMedia a Microsoft Streaming Media 7, produkujd obe
technoldgie priblizne rovnako kvalitny zaznam pri zhruba rovnakych objemoch
dat. Microsoft Streaming Media 8 prindsa pri rovnakej kvalite zhruba tretinovu
Usporu, pokial' sa jednd o velkost vysledného materidlu (alebo datového toku
v pripade streamovania), vyrazne vSak rastl poZiadavky na vykon stroja, na
ktorom beZi Encoder. V pripade RealMedia 9 alebo 10 sa vyslednd velkost
suboru zredukuje skoro az na polovicu, bez vacsieho zvysSenia naroku na
systémové prostriedky.

Obe technolbgie sa pri streamovani snazia prispdsobit podmienkam tym, Ze
pouziju datovy tok odpovedajuci dostupnej Sirke pasma na sieti. V pripade ich
zmien sa technoldgie vedia prispdsobit smerom ,nadol* (t.j. pouziju stream
s nizSim datovym tokom), prisp6sobenie smerom ,nahor" funguje len v pripade
technoldogie RealMedia. Naviac Windows Streaming Media musi vyuzivat rézne
$irky pasma pre video. Obe technoldgie sa snaZia ovplyvnit efekt zvany jitter
(rozptyl spozdenia dat putujlcich sietou) na kvalitu vysielanie tym, Ze na strane
klienta pouzivaju tzv. bufferovanie dat.

Kodovanie zo suboru

Ak mate video uz zaznamenané v pocitadi, mbzete ho vyuzit ako zdroj pre
encoder v pripade, Ze kodovaci program dokaze pracovat so subormi daného
formatu. V opa¢nom pripade je potrebné video prekonvertovat do vhodného
formatu. Ak chceme dosiahnut najvyssiu kvalitu videa, je najlepSie mat video
ulozené vo formate nekomprimovaného AVI, pretoze komprimovanim (a to
obzvlast pri opakovanom) obvykle stracame kvalitu pdvodného videa a mame
tak horSi vstupny materidl pre kdédovanie do pozadovaného streamovacieho
formatu. Na druhej strane praca s nekomprimovanym AVI kladie vysoké naroky
na pouzity pocita¢, nakolko hodina nekomprimovaného videa zabera 40-60 GB
a pre pracu v redlnom ¢ase nemusi byt zariadenie, na ktorom su data uloZené,
schopné pracovat s trvalym datovym tokom 27 MB/s.



KAPITOLA

3

SMIL

Uvod

Synchronized Multimedia Integeration Language (SMIL) umozfiuje vytvarat
posobivé interaktivne audiovizudlne prezentacie. SMIL sa vyuziva na vytvaranie
prezentdacii, ktoré obsahuju streamované audio/video s obrazkami a inymi typmi
multimedialnych suborov. SMIL je zatial nie len malo znamy, ale je doslova
obklopeny hmlou nevedomosti. Co vlastne tato technoldgia umoziiuje a ¢o nové
prinasa?

V pociatkoch sluzby World Wibe Web malokto pocital stim, Ze by sa na
webovych strankach vyskytovalo video alebo audio, jednym slovom multimédia.
A tak i teraz obc¢as nie je dost dobre jasné, ako vlozit multimédia napr. do HTML
dokumentu. Kvoli tomu vznikol jazyk SMIL ako dalsi standard konzorcia W3C
vychadzajuc z XML (Cize je teda zloZzeny z mnoho elementov a je ich mozné
spracovavat v textovom editore).

SMIL nesluzi k vytvoreniu videa alebo obrazkov, na to su uréené iné XML
technoldgie napr. SVG alebo VRML. SMIL umozriuje integrovat multimedidlne
objekty, Ci uz sa jedna o hudbu v MP3, video v AVI alebo obrazok v SVG, cize
SMIL teda pracuje uz s hotovymi multimedidlnymi a textovymi objektami,
vklada ich do dokumentu, vymedzuje im priestor a urcCuje, kedy sa ma ktory
zobrazit a kedy ho ma iny nahradit. Vysledny dokument sa skér neZz XMOL
podobd dynamickej prezentacii, porovnatelhej s prezentadciami v PowerPoint-e.

Oproti prvej Specifikacii SMIL 1.0, umoziuje sucasny SMIL 2.0 tvorbu
interaktivnych aplikacii a umozfiuje animacie. DOlezZité je to, Ze SMIL nevytvara
ni¢ nové, len spracovava uz existujlce, a to nielen multimedialne objekty, napr.
podporuje video s odpovedajucimi titulkami alebo popisom pre nepocujucich di
nevidiacich. Vlastnosti a funkcie SMIL-u sa daju zhrn(t do niekolkych bodov:

presny popis vizualnej podoby prezentacie

presné umiestnenie a velkost vkladanych objektov

zmeny prezentdcie v Case

hyperodkazy a parametrizdcia prezentacie (umozfiuju uzivatelovi reagovat
na objekty - zapinat, vypinat - simuluji ovladacie prvky prehravaca)

e testovanie podmienok - SMIL disponuje vetvenim (switch), ktoré umoznuje
rozlisit mnoho vlastnosti prehliadaéa - rychlost pripojenia, systémovy jazyk,
velkost obrazovky a dalSie

V suvislosti s XML hovorime o sémantickom webe (popisujeme obsah), to sa
vSak netyka technolégie SMIL. Je tomu tak preto, Ze SMIL obsahuje nielen
informacie o pozicidch, ktoré je mozné doplnit napriklad pomocou CSS, ale SMIL
potrebuje popisovat pohyb objektu po obrazovke (pociato¢nd pozicia, koneéna
pozicia a Casovy interval medzi nimi), ¢o CSS ani ind v suUcasnosti pouzivana



technoldgia tohto typu nezvlada. SMIL sa tak do istej miery podoba klientskym
skriptovacim technolégiam, napriklad JavaScriptu.

Podporované formaty

Dokument SMIL mozZe obsahovat hned niekolko vcelku odlisnych médii
a u kazdého média niekolko formatov:

e obrazky - GIF, PNG, JPEG...
e text — prosty text, (X)HTML, RealText...
e audio - WAV, MP3, AU, RM...
e video - MPG, AVI, MOV, RM...
SMIL a JavaScript

Rozdiel medzi SMIL a JavaScript-om je zrejmy, JavaScript je skriptovaci jazyk
a SMIL je znackovaci. Dolezité je, ¢o umoznuje SMIL v porovnani s JavaScript-
om a c¢o nie.

K vytvorenie multimedidlnej prezentacie nam moze stacit (X)HTML, do ktorej
vloZzime objekty (img, obejct, empbed) a tie dalej spracovavat JavaScript-om,
menit pozicie, zapinat, vypinat, zobrazovat, skryvat atak dalej. Moznosti
JavaScript-u su porovnatelné so SMIL-om, ale ich schopnost sa znacne lisi
v pristupu. Tento rozdiel najjednoduchsie na priklade - majme objekt, ktory
chceme plynule postvat danym smerom po uréitd dobu, tak ako je zndzornené
na nasledujucom obrazku:

SMIL vyriesi situdciu velmi jednoducho, stadi zadat cestu k objektu, pociatoénu
poziciu, konec¢nu poziciu a ¢as medzi nimi. S JavaScript-om bude to bude praca
pomerne zlozitd. Budete musiet definovat jednotlivé pozicie cesty (¢im viac, tim
bude posun plynulejsi) a taktiez musite definovat ¢asové intervaly medzi nimi.
Pripadne mozete kazdych 10 milisekiind posunut objekt o 10px doprava a 10px
nadol. JavaScript-om moZno dosiahnete rovnakého vysledku, ale za cenu
zbytocnej prace.

Aky je vysledok vzajomného porovnania? JavaScript obsahuje vlastnosti
porovnatelné so SMIL-om aje univerzalnej$i, SMIL v$ak vitazi vdaka
nepopieratelnej lahkosti a prirodzenosti pouzitia, pretoze je pre takéto ucely
Specialne navrhnuty.

SMIL a FLASH

Tu sa ukazuje otazka, je lepsi XML alebo Flash? Ani jedno, kazda technoldgia ma
svoje vyuzitie a svoje vyhody. Flash rovnako ako SMIL pracuje s animaciami
a Casovou osou. Moznosti oboch formatov su v oblasti multimedidlnych
prezentacii podobné. Avsak SMIL ma predsa len objekty, ktorych vlastnosti
a drdhy s viac pod kontrolou, vyhodou je tieZz jeho otvorenost, nie je za
potreby mat Ziaden Specidlny editor. Pravdou vSak zostdva fakt, ze Flash je
ovela rozSirenejsi, lebo SMIL je tu len od roku 1999, kedy prisla Specifikacia
SMIL 1.0. Rovnako integracia Flash-u do webovej stranky je jednoduchsia. Flash
je ale ideovo inkompatibilny s WWW a sami jeho tvorcovia sa ho snazia posunut



skor do aplikacnej oblasti, takze ho SMIL mdéze cCasom celkom prirodzene
nahradit.

SMIL, (X)YHTML a podpora v prehliadac¢och

Podobne ako iné XML technoldgie, ani SMIL sa neda integrovat do prehliadacov
obvyklou cestou. Ak vlozite do dokumentu cast kédu ohrani¢ent elementom
smil, vysledku v prehliada¢i sa nedocCkate. Samozrejme moznosti zobrazenia
existuju, napriklad pomocou javy ¢i Specializovanych programov, o ktorych bude
reC¢ neskorsie.

Pri idedlnej podpore by sme sa nemuseli zaoberat spojenim SMIL-u a (X)HTML.
Do (X)HTML by sme vlozili ¢ast kddu pre SMIL, alebo by sme vlozZili ¢ast kdodu
(X)HTML. V skuto¢nosti mézeme SMIL dokumenty otvarat odkazom a nasledne
zobrazit v externom prehravadi. Otédzkou zostdva, ¢o nastane po kliknuti na taky
odkaz - otvori sa suUbor v externom programe alebo sa otvori nova stranka
s vlozenym objektom? Alebo d6jde k najhorSej moznosti, ked' prehliada¢ otvori
dokument SMIL bez pomoci inych programov, zo zdrojového kédu si vyberie
elementy, ktorym rozumie a tie zobrazi?

Jeden zo spdsobov integracie trochu modifikovaného SMIL-u do (X)HTML
prindSa Microsoft v spolupraci so spoloénostou Macromedia v podobe
HTML+TIME (Timed Interactive Multimedia Extensions for HTML) a XHTML+SMIL
Profile. Microsoft vychadza zo Standardu SMIL a integruje niektoré jeho moduly
do prehliadacov HTML. Niektoré cCasti SMIL-u nie sU zahrnuté, pretoze uz
v prehliadaci existuju (polohovanie a rozmery v CSS, metainformacie pomocou
elementu meta).

HTML+TIME je prekvapivo podporovany uZ v Microsoft Internet Explorer 5.
Integruje tie prvky SMIL, ktoré je mozné lahko zapojit do HTML, av$ak s tym, Ze
niektoré prvky zmenili vyznam atiez sa objavili dalSie, Uplne nové.
XHTML+SMIL Profile je implementovany az od MSIE6. Ide o spojenie modulu
XHTML a SMIL, takze vysledkom je modularizovatelny koncept, ktory umoznuje
vyberom vhodnych modulov pripravit prezentadciu pre rbzne zariadenia,
napriklad PDA a dalSie.

Microsoft Internet Explorer je vSak jediny na poli prehliadacov, ktory
v sUcasnosti umoznuje aspon CiastoCnu integraciu SMIL-u.

Programy pre zobrazovanie SMIL-u

SMIL 7Zije predovSetkym vdaka dvom oblubenym prehliadacom - RealOne
Player- a Apple Quict Time Payer-u. Real Player podporuje SMIL 1.0 od verzie
G12, v novsich je zaistena i podpora formatu SMIL 2.0. Podobne i Quick Time
Player vo verzii 6.0 podporuje SMIL 2.0. DalSou moznostou zobrazenia SMIL
dokumentu su Java Applety na strane serveru, podmienkou zobrazenia je teda
podpora Javy.

RealOne Player

RealOne Player Si mozete stiahnut z Real Networks
(www.realnetworks.com). Ide o prehravac, ktory sa svojimi schopnostami
podobd Winamp-u ¢i Windows Media Player-u. Nechyba podpora obvyklych
multimedialnych formatov, ku ktorym pridava i velké mnozstvo vlastnych
formatov. Velkou vyhodou je zmienena podpora SMIL 2.0



http://www.realnetworks.com/

Apple Quick Time Player

Program Quick Time Player je uréeny hlavne pre platformu MacOS, kde
vystupuje v podobnej pozicii ako Windows Media Player vo Windows, na
rozdiel od neho ho ale je mozné pouzivat i mimo domovsku platformu.
Prehravat je mozné SMIL dokumenty s priponou .smi, .smil a vela dalSich
multimédii.

ahIL-2-priklad. smi
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X-SMILES
Program X-SMILES - ,an open xml-browser for exotic devices" - je

k dispozicii zdarma a umoziuje zobrazenie SMIL 2.0 Basic Profile, ¢o je
zakladny profil SMIL 2.0 bez niektorych narocnejsSich modulov.

SOJA - SMIL Output in Java Applet

SOJA je Java Applet, ktory slizi k zobrazovaniu SMIL-u. Je k dispozicii
zdarma na Helio.org. Bohuzial sa jedna len o applet a je nutné brat na jeho
schopnosti brat ohlad, predov$etkym ¢o sa tyka rychlosti a podporovanych
formatov (len GIF, JPG, AU a TXT). Podporované su zaklady SMIL 1.0.

SMIL — vyhody

SMIL umozrfiuje vytvarat komplexné prezentdcie bez pouzitia skriptovacich
jazykov ako napr. JavaScript. KedZe skriptovanie nie je potrebné, nemusite
vkladat SMIL priamo do HTML stranky. Prezentacie vytvorené pomocou SMIL sa
daju prehravat v prehrdvacoch ako napr. RealOne Player. Niektoré vyhody
vyuzitia SMIL:

e Streamované klipy mdézu byt umiestnené na rdznych serveroch. Pretoze
SMIL umozniuje nastavit pre kazdy klip osobitne URL, mbzete vytvorit
prezentaciu z klipov umiestnenych na roznych serveroch. Napr. mozete
vyuzit video z Helix Universal Servera a niejaké obrazky ziného Web
servera. Vyuzitie SMIL-u eliminuje potrebu spdjat jednotlivé ¢asti do jedného
streamu.



e Vkladanie prezentacii. Ked Vasa prezentacia pozostava z viacerych klipov
s vyuzitim SMIL-u mdzZete kombinovat napr. video a RealText.

o Cas a kontrola prezentécie. SMIL pontka $irokd paletu funkcii umozriujlcich
upravovat ¢asovu liniu prezentacie.

e Vysielanie ré6znych klipov réznym uzivatelom.

e SMIL umozniuje streamovat rézne klipy réznym uZivatelom. Kritériom moze
byt jazyk alebo Sirka pasma. To umozfiuje vytvarat zmieSané prezentdcie,
ale vzdy s jedinym odkazom na nich.

e Specidlne efekty.

e SMIL umozniuje vyuzivat rézne efekty a animacie, ako napr. pohyb obrazkov
po scéne alebo ich miznutie.

SMIL 1.0 a SMIL 2.0

SMIL 1.0 vznikol v roku 1998. SMIL 2.0 bol predstaveny v roku 2001. Program
RealOne Player dokaze prehravat SMIL 1.0 a SMIL 2.0 subory. Starsie
prehravace dokazu prehravat len SMIL 1.0. Ked' star$i prehravaé natrafi na SMIL
2.0, automaticky sa updatne na RealOne Player eSte pred spustenim
prezentacie.

Vytvaranie SMIL suborov

Pravidlo 1: SMIL 2.0 subor musi v sekcii <body> zahrniat’ aj XML namespace pre
SMIL 2.0

Tato dast vysvetluje zdklady SMIL jazyka, obozndami Va&s s pravidlami,
potrebnymi pre vytvaranie SMIL prezentacii. Vyhodou je, ked mate znalosti
z jazyka HTML, v tom pripade sa naucdite jazyk SMIL rychlo. Musite byt opatrny,
lebo jazyk SMIL je menej tolerantny na chyby nez HTML.

SMIL subor zacina vzdy s tag-om <smil> a konci </smil>. Ak otvaraci tag je len
<smil>, tak v tom pripade sa jedna o SMIL 1.0:

<smil>
...SMIL 1.0 prikazy
</smil>

Ak chcete vytvorit SMIL 2.0 dokument, tak <smil> tag musi vyzerat
nasledovne:

<smil xmIns="http://www.w3.0rg/2001/SMIL20/Language"">
...SMIL 2.0 prikazy
</smil>

Sekcie Head a Body

Pravidlo 2: SMIL subor musi obsahovat’ sekciu <body>, ale nie je potrebné vytvarat’
sekciu <head>.

Medzi tagmi <smil> a </smil>, je SMIL rozdeleny na dve zdkladné subsekcie:
na Header (hlavicku) a Body (telo). Sekcia Header je definovana medzi tagmi
<head> a </head>, Body je definovana medzi <body> a </body>:



<smil xmIns="http://www.w3.0rg/2001/SMIL20/Language"">

<head>
hlavickové prikazy
</head>
<body>
potrebnd sekcia, prikazy pre telo
</body>
</smil>

Hlavicka slazi na ulozenie informacii o prezentacii, na vytvorenie pracovnej
plochy a na definovanie funkcii (napr. vlozenie efektov). Nie je potrebné, aby
hlavicka bola definovana. Pri jednoduchych SMIL suboroch to nie je nutné.
Nasledujuci priklad prehra 3 klipy sekvencne.

<smil xmlns="http://www.w3.0rg/2001/SMIL20/Language">
<body>
<audio src="rtsp://helixserver.example.com/one.rm"/>
<audio src="rtsp://helixserver.example.com/two.rm" />
<audio src="rtsp://helixserver.example.com/three.rm"/>
</body>
</smil>

Vo vnutri sekcie <body>, vytvdrate zoznam klipov, ktoré chcete prehravat,
taktiez mdzete vytvorit celd ¢asovl liniu Vasej prezentacie. Sekcie <head> a
<body> moOzu mat ich vlastné subsekcie definované medzi <layout> a
</layout>.

Tagy (Tags), atributy (Attributes) a hodnoty (Values)

Obe sekcie <body> aj <head> obsahuju tagy, ktoré maju nasledovnu
Strukturu:

<tag attribute="value"/>
Vo vnutri hranatych zatvoriek sa nachadzaju 3 zakladné casti SMIL tagov:
Tag urcuje meno tagu, nasleduje po lavej zatvorke.

Attribute uréuje jeden stav/vlastnost tagu, ak ma tag viacero atribatov, tak
nezalezi na ich poradi.

,value® urcuje hodnotu niektorych atribdtov.

Pravidlo 3: Pri niektorych tagoch je potrebné pisat’ vSetko malymi pismenami.

SMIL tagy a atribdty musia byt pisané malymi pismenami. Ked atribit alebo
vopred definovana hodnota pozostavaju zo zlozenych slov, prvé pismeno
kazdého slova nasledujuceho po prvom slove musi byt velké, ako napr.
soundLevel alebo whenNotActive.

Pravidlo 4: Hodnoty atributov musia byt’ uzavreté v dvojitych zatvorkach.

Hodnoty atributov, ako napr. video region v region=“video region™, musia

byt uzavreté v dvojitych zatvorkach. Nesmiete davat medzery medzi zatvorky
a hodnotu v zatvorkach.



Pravidlo 5: Nazvy suborov a ciest musia obsahovat’ velkosti pismen.

<audio src="rtsp://helixserver.example.com/song.rm"/>
<audio src="rtsp://helixserver.Example.com/Song.rm"/>
<audio src="rtsp://helixserver.example.com/SONG.rm"/>

Binarne a unarne tagy

Pravidlo 6: VSetky tagy musia mat’ koncovy tag alebo musia byt ukoncené lomitkom.
Niektoré SMIL tagy, nazyvané binarne, maju koncovy tag. Napr. tag <body> ma
koncovy tag </body>. Ked tag nema koncovy tag, tak sa nazyva unarnym
a musi byt ukonéeny lomitkom.

<audio src="first.rm"/>

tag <video/> prehrava video clip:

<video ...8pecifikuje video, je ukonceny lomitkom... />

Tento tag mdze byt aj bindrny. Prevedenie z unarneho tagu na binarny sa deje
nasledovnym sp6sobom:

<video ...Specifikuje video... >
<area ...8pecifikuje obrazok, je ukonceny lomitkom.. />
</video>

Tagy urcené na prehravanie klipov

Pre kazdy klip v prezentacii, ¢i uz je to video, audio alebo text, musite zatad’
tag. Tato kapitola Vam vysvetli zéklady pouzivanie tych tagov.

<animation/> Animovany klip, napr. Flash Player (.swf)
<audio/> Audio klip, napr. RealAudio (.rm)
<brush/> Farebny blok v klipe
<img/> Obrazok, napr (.jpg, .gif, .png)
<ref/> Viaclcelovy tag, RealPix (.rp) alebo Ram (.ram) subory
<text/> Staticky text (.txt), alebo SMIL text
<textstream/> | RealText (.rt)
<video/> Video klip, napr. (.rm)
Zadavanie ID klipu

Firma RealNetworks odporaca, aby kazdy tag, uréeny na prehravanie klipov mal
vlastné ID. ID klipov nie sU vzdy nutné, ale su potrebné, ked vytvarate
komplexné prezentéacie v ktorych sa niektoré SMIL elementy odvolavaju na tieto
klipy, napr. kliknutie na odkaz, ktory spusti, ale stopne prehravanie klipu.

<video src="videol.rm" id="videol"/>
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REALTEXT

Uvod

RealText umoziuje vytvarat ¢asovo orientované textové prezentacie, ktoré sa
mozu vysielat jednotlivo alebo v kombinacii s inou multimedialnou prezentaciou.
KedZe RealText umozriuje vytvarat ¢asovo orientované textové prezentacie, je
vhodny taktiez na vytvaranie titulkov k audio alebo video klipom. RealText klipy
mbzeme vytvorit pomocou lubovolného textového editora. Kazdy ReatlText
subor musi mat priponu .rt.

ReatText umoznuje:

e Menit font, velkost afarbu pisma. Real Text umoZfiuje vytvorit text
s lubovolnym fontom, velkostou a farbou.

e Casovl kontrolu. Prikazy, ktoré obsahuje RealText, umoZfiuju zobrazovat
text v ¢asovych sekvenciach, napr. vytvaranie titulkov.

e Vytvorit plavajlci text. RealText umozriuje pohybovat s textom zo strany na
stranu, dalej umoznuje vypisovat text v urcitych cykloch.

e Umiestnenie textu. RealText umozfuje nastavovat presnl poziciu textu
v danom okne.

Jazykova podpora

ReatlText ma podporu pre vela jazykov, ako napr. Angli¢tina, Cindtina,
Korejcina, Japoncdina (Kanji) a vela Eurdpskych jazykov. Umozfiuje vysielat text
v jazykoch, pre ktoré ma pripravenu sadu znakov.

Struktira RealText klipu

RealText subor je obycCajny textovy subor s priponou .rt. Na zaciatku suboru je
tag <window>, ktory modze obsahovat niekolko atribitov. Subor kondi tagom
</window>. Medzi tieto tagy mozete pisat text, ktory sa ma =zobrazit.
Nasledujuci priklad predstavuje jednoduchy RealText subor, ktory zobrazi novy
riadok textu, kazdé tri minuty.

<window height="250" width="300" duration="15"
bgcolor="yellow">
Mary had a little lamb,
<br/><time begin="3"/>toto je riadok
<br/><time begin="6"/>toto je riadok
<br/><time begin="9"/>toto je riadok &.

. ..., <br/><time begin="12"/> toto je riadok &. 4

Pravidla </window>

Q¢ Q¢
N -



Jazyk RealText je podobny jazyku SMIL a ma rovnaké pravidla. Tu je niekolko
bodov, ktorych by sme sa mali drzat pri tvorbe RealText prezentacii:

e Pouzivame malé pismena v tagoch a atributoch.
e Kazdy tag, ktory nema koncovy tag, musi koncit lomitkom.
e Hodnoty atribatov musia byt uzavreté v dvojitych zatvorkach.

e Kazdy RealText subor ukladajte s priponou .rt av nazve sa nesmu
vyskytovat medzery.

Nastavovanie atributov okna

Tagy <window> a </window> ktoré oznacuju zaciatok a koniec suboru, maju
atribaty, pomocou ktorych, moze uzivatel nastavit napr. ich vysku alebo Sirku.
Tu je priklad:

<window type="marquee" duration="2:05:00.0"
underline hyperlinks="false">

---text. ..

</window>

V pripade, ak nenastavite nejakl hodnotu atribltu, automaticky sa prebera jeho
predvolend hodnota. Nasledujuca tabulka obsahuje zoznam atribltov tagu
<window>.

Atribat Hodnota ' Funkcia

gbcolor name|#RRGGBB Nastavi farbu okna.
. Nastavi horizontalnu

crawlrate pixels_per_second

rychlost textu.
Specifikuje dizku

duration hh:mm:ss.xy 0.
prezentacie.
) Pripista/odmieta
extraspaces uselignore . f .
viachasobné medzery.
height pixel I}Iastavi vysku okna.
link name|#RRGGBB Specifikuje farbu
odkazov.
Zakazuje/povoluje
loop false|true cyklické vypisovanie
textu.
. Nastavi vertikalnu
scrollrate pixels_per_second

rychlost textu.

generic|tickertape|
type marquee|scrollingnews| Nastavuje typ okna.
teleprompter

Nastavi, ¢i ma byt odkaz
Qodékrtnuty ale nie.
Specifikuje verziu

underline_hyperlinks | false|true

version 1.0|1.2|1.4|1.5 RealText-u. Potrebné pre
niektoré znakové sady.

width pixels Nastavi Sirku okna.

wordwrap false|true e
wordwrap.

Nastavovanie rozmerov a farby okna



Atributy width a height urcuju Sirku a vysku okna v pixel-och. Pomocou atributu
gbcolor mézete nastavovat farbu pozadia. Nasledujlci priklad nastavuje rozmery
a farbu okna:

<window width="400" height="225" bgcolor="blue"...>

Nastavovanie dizky klipu

Duration atribut $pecifikuje, ako dlho sa ma RealText klip prehravat.
Prednastavend dizka je 60 sekind. RealText vyuZiva tzv. ,normal play time"
formatovany na hh:mm:ss.xy, V takomto formate je potrebne zadat len pole ss.
Nasledujuci priklad nastavi dlzku prehravania klipu na 90 sekund:

<window duration="90" ...>

Pridavanie éisla verzie

Tag <window> obsahuju atribit, pomocou ktorého mézete nastavit Cislo verzie:

<window version="1.5"...>

Ked pouzivate Anglicky jazyk, tak nie je potrebné Specifikovat verziu. Ked
pouzivate iny jazyk, nez Anglicky, tak je vhodné nastavit atribut version tagu
<window>. Tato kapitola ukdze, kedy je potrebné zadavat Cdislo verzie.
Nasledujuce poznamky sumarizuju funkcie, pri ktorych je nutné Specifikovat
Cislo verzie:

e Verzia 1.2. Tato verzia ma podporu pre ,mac-roman® znakovl sadu a meni
predvolenu znakovu sadu z ,us-ascii* na ,iso-8859-1". Tato verzia potrebuje
prehravac RealPlayer 7 alebo novsi. Prehravac RealPlayer G2 sa automaticky
modifikuje (update) na verziu RealOne Player.

e Verzia 1.4. Tato verzia ma podporu pre znakovu sadu ,iso-2022-kr"
a Kérejsky jazyk. Tato verzia potrebuje prehravac RealPlayer 7 alebo novsi.
Prehrava¢ RealPlayer G2 sa automaticky modifikuje na verziu RealOne
Player.

e Verzia 1.5. Tato verzia podporuje tvorbu odkazov vo formate protocol:path.
Potrebuje RealPlayer 8 alebo novsi, prehravace RealPlayer 7 a RealPlayer G2
sa automaticky modifikuje na verziu RealOne Player.

Nastavenie viastnosti hypertextovych odkazov

Atribdt underline hyperlinks="false|true" urcuje, Ci hypertextové odkazy
budl podciarknuté alebo nie, prednastavend hodnota je true. Atriblt
link=“color"“, urcuje farbu hypertextovych odkazov. Nasledujuci priklad
demonstruje vyuzitie danych atributov:

<window underline hyperlinks="false" link="red" ...>



Nastavenie casov a pozicie textu

Nasledujica kapitola nam ukaze, ktoré tagy mézeme vyuzit medzi tagmi
<window> a </window> urcujucich kedy a kde sa ma text zobrazit. Nasledujlca
tabulka sumarizuje zoznam tychto tagov:

Tag Atribut Funkcia
<clear/> none Vymaze text.
<pos/> x="pixels"|y="pixels" Nastavi poziciu textu.
<required>... none Zaisti, ze sa text
</required> zobrazi.
. begin="hh:mm:ss.xy"| Nastavi, kedy sa text
<t|me> ] n H H
end="hh:mm:ss.xy zobrazi alebo zmizne.
<tl>...</tl> color="name|#RRGGBB" Nastav,| poziciu '_cextu
k dolnému okraju.
<tu>...</tu> color="name|#RRGGBB" Nastav! poziciu t.extu
k hornému okraju.

Nastavenie casov kedy sa text zobrazi / zmizne

Tag <time> umoznuje vytvarat ¢asovu liniu prezentacie Specifikovanim, kedy
sa maju bloky text zobrazit alebo zmiznut.

Tag <time> ma dva atriblty, begin a end. MdzZete pouzit jeden z nich, alebo oba
naraz.

<time begin="hh:mm:ss.xy"/>
<time end="hh:imm:ss.xy"/>

Dalsie priklady vyuZitia tagu time:

<time begin="5"/>This line displays at 5 seconds.

<time begin="10"/><clear/>This line erases the previous line at
10 seconds.

<time begin="15"/><clear/>This line erases the previous line at
15 seconds.

<time begin="20"/><clear/>This line erases the previous line at
20 seconds.

<time begin="5"/>They all lived happily.
<time begin="10" time end="20"/>And so our story ends.
<time begin="15"/><clear/>Goodbye!

Nastavenie pozicie textu

Pomocou tagu <pos/> mozete umiestnit text na lubovolné miesto v okne
uréenom pre RealText. Na urcenie horizontalnej sUradnice sa vyuziva atribut x
a na urcenie vertikalnej suradnice sa vyuziva atribut y.

<pos x="10"/>
<pos y="25"/>
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SMIL LECTURE PRODUCER

Charakteristika programu

Program SMIL Lecture Producer slUzi na vytvaranie on-line a off-line prednasok
vo forme SMIL dokumentov. Takto vytvoreny projekt je vhodny na archivaciu.
Jedind podmienka kladend na uzivatela je, aby bol na pocita¢i nainstalovany
program RealOne Player alebo iny prehliada¢ (v zavislosti na formate
multimedialneho suboru). Program vyuziva na nahravanie a Upravu projektov
technoldgiu RealProducer 8.5 firmy RealNetworks. Dnes je uz tato technoldgia
dostupnd pre vyvojarov. Zaznam sa pri nahravani ukadad na disk vo formate
Real Media (*.rm). Tento format je tiez vhodny na uskutoCnovanie
videostreamingov. A je kompatibilny pre vsetky programy vytvorenymi firmou
RealNetworks. Tento format umozfiuje vyuzivat technoldgiu Multirate Sure
Stream. Program bol vyvyjany v prostredi programovacieho jazyka Visual Basic
6.0 pre ktory bola technoldgia RealProducer for developers vytvorena a pod
ktorym je ovladanie jednotlivych ActiveX objektov najjednoduchsie. SMIL
Lecture Producer umoziiuje suCasne nahravat a vysielat prednasku spolu
s prezentaciou. Na vysielanie su kladené 2 poziadavky:

e musi byt zadany streamingovy server (napr. Helix Universal Server)

e prezentdcia musi byt umiestnend v sieti na mieste, kde by k nej mali
zabezpeceny pristup uzivatelia (napr. zdielana zlozka)

Pri nahravani alebo vysieleni, program umoznuje posielat tzv. RealMedia Events.
SU to udalosti, ktoré sa vykonaju v uréitom cCase (napr. nacitanie webowej
stranky).

Motivacia

Program slUZi ako podpora k programu RealProducer 8.5, ktory je
k dispozicii na Ustave fyzikdlnych vied. Skusenost ukdazala, ze program
RealProducer 8.5 je komplikovany pre obycajného uzivatela, obzvlast bez
manualu. Tu vznikla mysSlienka vytvorit program s rozsirenymi
uzivatelskymi funkciami, ktory by umoznil jednoduchd tvorbu a Upravu
zaznamu. Vysledok bol program WebMatic, ktory ukladal prednasky vo
formate html. Neskor sa ukazalo, ze pre potreby vidoestreamingu je
vyhodnejsie pouzit technoldgiu SMIL. Tak vznikol program SMIL Lecture
Producer. Ten na rozdiel od svojho predchodcu dokaze naviac aj vysielat
prednasky, prekonvertovavat multimedidlne sibory do formatu RealMedia.

Technolodgie

Pri tvorbe programu bola vyuzitd technoldégia ActiveX Automation.
Technolégia ActiveX umoznuje zdielanie ActiveX objektov medzi



aplikaciami. Technoldgia ActiveX je sulastou vizie firmy Microsoft. Program
bol realizovany v prostredi programovacieho jazyka Visual Basic 6.0.

Moznosti programu

Program obsahuje balik nastrojov na archivaciu video a audio zaznamov.
Program je menej narocny na systémové prostriedky na rozdiel od
programu RealProducer 8.5. Ovladanie programu je jednoduché. Pred
nahrdvanim pomocou programu RealProducer 8.5 musi uZivatel nastavit
velmi vela parametrov. Program SMIL Lecture Producer ma uz predvolené
nastavenia, ktoré moze uzivatel pozmenit.

e
Program  Zaznamy
Haévani Cast ,Novy projekt" slizi na
vytvorenie nového projektu.
Editovanis
Cast ,Upravit projekt" s|(zi
RomeIog na Upravu uz existujlcich
x] projektov. Umoznuje zmenit
[ nacasovanie akecii.

Cast , Konvertovanie" sl(zi na
prekonvertovanie

multimedialnych suborov do
formatu RealMedia

Instalacia a spustenie programu

InStalacia programu sa spusta suborom SMILL.exe. ESte pred spustenim
programu je nutné nainstalovat program Real Producer 8.5. Pre obycajné
nahravanie postacuje nainstalovat verziu Basic, ktord je volne Siritelna. Ta
neobsahuje realmedia editor a bandwith simulator a naviac multi-rate sure
stream mozZete robit len pre 3 prenosové rychlosti, ale vo vacsine pripadov tieto
obmedzenia nehraja prilis velkd ulohu.



Ovladanie programu

Ovladanie programu je pomerne jednoduché. Program SMIL Lecture Producer je
uréeny pre platformy: Windows 98, 2000, XP. Po spusteny programu sa zobrazi
formular v ktorom sa nachadza hlavné menu a panel s nastrojmi. Program je
rozdeleny do Styroch zakladnych casti:

¢ Nahravanie zaznamov

e Editovanie zaznamov

e Prehravanie zdznamov

¢ Konvertovanie zadznamov

. SMIL Lecture Producer - [Nahravanie] - Iﬁ' Zl

B3+ Program  Zaznamy ;Iilll
[2] ] [x]
Mahrévanie Novi projekt Importovat Mastavenia Farrnét Ulozt zmeny  Videostreaming K.oniec

— Mastavenie bit-rat — Mastavenia — Shimky a udalosti — Zoznam shimkoy

[] wideo Audio

E3

Editovarie 28,8 Modem | + | | - | | |Jdalost
["] 56 K Mocem
] Single 1DN Audio: ISB Livel wWave Device j [
Prehravanie ] Dusl 50N
— Mahrévanie

DELiCable Modem

>RM
" corprete Lan b Stat

Korvertovanie
[] 256k DSLiCahle Modem

00:00:20
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®
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00:00:00 { 00:00:03 | imgQ01. gif
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Nahravanie zaznamov

Tato cast slUzi na nahravanie audio a video zariadeni (napr. webkamera,
mikrofdn ...). Po spusteni tejto Casti sa otvori formular. V hornej casti formulara
sa nachadza panel s nastrojmi.

Bl E© K O B [ X

Movi projekt | rmportoseat Maztavenia Format Ulozt zmeny  Videostreaming F.oniec

(Panel s nastrojmi)

Novy zaznam

Tato cast slUzi na vytvorenie nového projektu. Po kliknuti na tladidlo sa
otvori formular v ktorom moze uzivatel nastavit Udaje o danom projekte
(Nazov projektu, meno prednasajuceho ...). Po zadani Udajov sa vytvori
adresar v adresari programu. Nazov vytvoreného adresara je zhodny
s nazvom projektu. Do tohoto adresara sa ukladaju vsetky subory
vzniknuté pri nahravani. Daldie Udaje (meno prednasajiceho, ndazov
prednasky a miesto konania) nie je potrebné zadat. Po kliknuti na tlacidlo
~OK", program vykona test ¢i nahodou uz neexistuje adresar s rovnakym
nazvom. Tato kontrola slUzi na prevenciu proti tomu aby si uZivatel
nahodou neprehral uz existujuci projekt.

. Novy projekt 5'

Mazow projekhiu:

[ 0K

Mazow prednagksy:
teno prednadajiceho:

Migzto konania::

(formular Novy projekt)

EILET

Import snimkov

Tato cast slizi na importovanie snimkov do programu. Po kliknuti na
tlacidlo ,Importovat snimky" sa otvori formular v ktorom Uzivatel ma
moznost nastavit cestu k sUboru prezentdcie vytvorenej v programe
Microsoft Power Point. Po nastaveni cesty program ponuka eSte nastavenie
rozmerov snimkov. Ked uz uzivatel nastavil vSetky parametre, staci uz len
kliknat na tladidlo ,Importovat snimky". Program automaticky spusti
program Microsoft Power Point v ktorom otvori vybranu prezentaciu. Tento
krok je nevyhnutny, nakolko momentalne este neexistuje volne dostupna
Jtechnologia® ktord by umoznovala pracu s dokumentami tohoto typu bez
vyuzitia technoldégie Power Point Framework. Pre programatorov je
momentalne urcend techoldgia ActiveX Automation.



% Import snimkoy

Sobor prezentacie: ||

Prehtadawat

Importoyat F.oniec

320=240

1024=763

(formular Import snimkov)

Nastavenia (video nastavenia)

Tato cast slUZi na nastavenie videozariadenia. Cast nastavenia je aktivna,
ak je zaskrtnuté =zaskrtavacie policko ,Video".
zaskrtnuté, tak program po zacati nahrdvania bude nahravat obraz
z videozariadenia. Ak mame k pocitacu pripojent webkameru, tak nam
tato ¢ast umozriuje nastavit vlastnosti zariadenia (polet snimkov za
sekundu, kvalitu obrazu ...). Tieto nastavenia zalezia od toho, aky ovladac

ma kamera ale videozariadenie pripojené k pocitacu.

Image cortrols | Camera controls I Audio controls I Zdro) digitalizace I
— Performance
. Camera iz Ok, ﬂ .
E
— Frame rate — Control
Image F
- 5|0 15| ]| s en| gl r 8
quality per second Full auto
— Image controls — Modes
—Brghtness—————— ~—Gamma————————————— r
— ——— Black and white
@ O [ [ §
Y
— Contrast — Saturation Mimor image
= —— r i
(] » i | 3 Backlight
campenzation
Zawtit I Storno | Fauzit Mapovéda

(formular Nastavenia webkamery Philips ToUcam Pro)

Ked je toto policko



Nastavenia (vystupny format)

Tato cast slUzi na nastavenie vystupného formatu. Je aktivha ak uzivatel
zaskrtol zaskrtavacie policko ,Video". Cast ~Vystupny format® umozniuje
uzivatelovi nastavit rozlienie videa, farebnd hibku a kompresiu.

M aztaveni datového proudu |

Faormat digitalnibo obrazku

Rozligeni B arevna hloubka [bity] a komprese YWelikost [bajty]
400 [=] 1420 | 63360

k. I Starno Fouzit

(formuld Forméat videa)

Popis prostredia

& SMIL Lecture Producer - [Nahravanie]
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¥ideo Ak je policko Video zaskrtnuté, znamenad to, Ze sa uzivatel chysta
nahravat video zdznam.



Audio Ak je policko Audio zaskrtnuté, program bude nahravat aj zvuk.
Tieto policka mo6zu byt zasktrnuté sucéastne, alebo nemusia byt zaskrtnuté

vobec.
— Mastavenie bit-rate

L

[ ] 56 K Modem

|| DSLiCable Madem

[ ] Corporate LA

[ ] 256k DSLCahle Modem
[ 384K DSLICakle Modem
[ 512K DSLiCakle Modem

Cast Bit Rate umoziiuje prispdsobit vystupny format
pre jednotlivé prenosové rychlosti. Nasledne sa

upravuje aj kvalita obrazu. Tato cast umozniuje
[ Single ISDN tvorit zdznam, ktorého kvalita obrazu sa
[ Dusl ISDM automaticky prispésobuje prenosovej rychlosti

klienta. Cim je prenosova rychlost vyssia tym je aj
kvalita obrazu vy$Sia. Tato cdast ponuka
prispOsobenie niekolkym prenosovym rychlostiam
sucasne.

— Mastavenia

Wideo

Audia

Yideo: IMicmsoftWDM Image Capture [W'in32]j

Tato ¢ast umoziuje uzivatelovi nastavit
video a audio zariadenie, ktoré chce pri
nahravani vyuzit. Program automaticky

Audol [SE Livel ‘Wave Device =] vyhlada _ nalnstaloygne audio a video
zariadenia a zobrazi ich.
[ Akluding smmok Cast ,Aktudlny snimok®  zobrazuje

Owiidanie drmeru laty

obrazok aktualneho snimku. Hned' vedl|a
sa nachadza pole snimkov. V pripade
potreby molze uzivatel kliknit na

[lubovolny snimok, ktory sa ma zobrazit
v danom case.

Objekt RealProducer ActiveX slizi na nahravanie zaznamov z audio a video
zariadeni. Je rozdeleny do troch casti. Ak uzivatel nahrava videozaznam,
tak v lavej Casti objektu je pole v ktorom sa zobrazuje nasnimany obraz.
V pravej Casti sa zobrazuje obraz, aky bude po vygenerovani vysledného
video suboru. Strednd cast slizi pre audio zariadenia a informuje uzivatela

o vyske hlasu.



Postup pri nahravani

8.

Vytvorte novy projekt (Panel nastrojov ,Novy projekt").

Importujte snimky ,nie je nutnou podmienkou® (Panel nastrojov
~Importovat snimky").

Ak chcete nahravat video zdznam, zaskrtnite poli¢ko , Video", po zaskrtnuti
sa Vam v panely ,Video nastavenia“ zobrazi ponuka ,Vyberte video
zariadenie". Kliknite na jedno zo zariadeni. Ak chcete nahravat len audio
zaznam, policko , Video" odskrtnite.

Skontrolujte nastavenia hardwaru (Panel nastrojov ,Nastavenia®“)
a pripadne ich mdzete upravit.

Nastavte vystupny format (Panel nastrojov , Vystupny format").

UloZte zmeny (Panel nastrojov ,UloZit’ zmeny").

Ak chcete spustit nahravanie, kliknite na tlacidlo ,+" v ¢asti ,Snimok". Tym
istym tlacidlom sa pohybujete v poli snimkov a zaznamendvate casy
jednotlivych prechodov snimkov.

Ak chcete ukondit nahravanie, kliknite na tla¢idlo ,Zastavit nahravanie®

Doporucenia

Nastavenie velkosti importovanych snimkov: 800x600
Nastavenie velkosti video zaznamu

- ak je k dispozicii prezentacia: < 640 x 480
- ak nie je k dispozicii prezentacia: 640 x 480

Pri prehravani zdznamu je nevyhnutné mat nainstalovany RealPlayer plug-
in. V pripade chybového hlasenia aj napriek tomu, ze RealPlayer bol na
pocitaci nainstalovany,  doporucujeme  RealPlayer  preinstalovat.
NajcastejSia chyba je chybajlci plug-in. Niekedy mdze dojst k strate plug-
in-ov aj pri preinstalovani prehliadacov web stranok (najcastejsie pri
preinstalovani Internet Explorer-u).
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Editovanie zaznamov

Tato cast slizi na Upravu uz existujlcich projektov. Uprava zéznamov umoziiuje
uzivatelovi zmenit nacasovanie jednotlivych snimkov. Zmena cesty z relativnej
na pevnu uz nie je nutna, tak ako to bolo v programe WebMatic. Po ukonceni
Uprav program vygeneruje novy .smil subor. Tento spOsob je rychlejsi, pretoze
uZ sa Casy jednotlivych akcii neukladaju priamo do multimedialneho suboru, ale
ukladaju sa do .smil stboru, ktory zabezpeli synchronizaciu. Cast editovanie
zdznamov umoziiuje nielen editovat existujice smil dokumenty, ale aj vytvarat
nové. V takom pripade je vhodné zadat vstupny multimedidlny sdbor a jeho
nazov na vystupe.
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Konvertovanie zaznamov

Cast Konvertovanie zdznamov slZi na prekonvertovanie multimedialnych
suborov (.mp3, .avi, .mpg) do formatu RealMedia (.rm). Po zadani
vstupného stboru a vystupného suboru (kde bude vystupny subor uloZeny)
staci k|iknl:|lt' na tlacidlo ,Start". Celé prekonvertovanie prebieha tzv. 1:1,
t.j. Ze ak dlzka multimedialneho suboru je napr. 5 min, tak kédovanie tiez
bude trvat 5 min. Program zobrazuje informacie o stave prekonvertovania
suboru v percentach.
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V  slcasnosti existuje mnoho spbésobov dialkového vzdelavania
prostrednictvom Internetu. Na r6znych strankach je mozné najst ucebné

Webuniverzita



texty, obrazky, animacie, video, atd., ale takato forma vzdelavania nemoéze
Uplne nahradit vyklad danej problematiky tak, ako to poskytuju riadne
prednasky na univerzitach, ktorych hlavnou vyhodou je spatna vazba s
prednasajucim.

Slovensko uz v lete roku 1998 ako jedna zo 4 krajin Eurdpy realizovalo
videokonferen¢ny prenos prednasky "The Internet, The WEB, What's
Next?". Predndska zo Zenevy sa technicky realizovala za pomoci STU v
budove Slovenskych telekomunikacii, lebo v tom dcase signdl v pasme
512kbps ("rychly" Internet) nebolo mozné zrealizovat v Ziadnom
akademickom institte na Slovensku. V oblasti videokonferencii CERN
nadviazal rozsiahlu spolupracu s CALTECHom, ktorej vysledkom je
aplikacia Virtual Room Videocoferencing System (VRVS). Videokonferencie
sice poskytuju priamy kontakt, no tu sa vynara problém archivacie a
zdielania materialov.

RieSenie priniesla spolupraca CERNu s Finskymi univerzitami, ktorej
vysledkom bola "Web Univerzita". Prednaska je realizovana
prostrednictvom VRVS ako videokonferencné spojenie, kde v pripade
potreby prednasajici doplni, alebo eSte raz objasni niektord c&ast. Po
ukonceni prednasky je videozaznam automaticky zalohovany vo VHS
kvalite a zaroven digitalne spracovany programom, ktory urobi vystup
priamo do archivu vo forme WWW stranky spolu s priesvitkami. Od vzniku
Web Univerzity sa archiv prednasok rozrastol na niekolko desiatok (cez
150), ktorych témy sa tykaju prevazne fyziky vysokych energii a
informacno-komunikaénych technoldgii. Vo Finsku s Studenti za Gcéast vo
Web Univerzite a konzultacie s predndsajucim ohodnoteny prislusnym
poc¢tom kreditov.

12. marca 2001 sa Slovensko ako druha krajina po Finsku zapojila do
Web Univerzity. V dfioch 12. az 16. marca 2001, kazdy den mali
moznost $tudenti Prirodovedeckej fakulty UPJS a Technickej univerzity
absolvovat prednasky Dr. Rob Parkera s nazvom "Telekomunikacie
buducnosti". Akcia vznikla na podnet slovenskych zastupcov v EPPOG.
Technicky ju zabezpecila Virtualna kolaboracia v spolupraci s Katedrou
jadrovej fyziky UPJS a Ustavom vypoctovej techniky pri TU v KoSiciach.

WEB orientovana archivna technolégia - VoD, umoziuje prehrat si
zaznamenanuU multimedidlnu prednasku z archivu. Archivuje sa video
zdznam, audio zdznam a digitalizovana forma prezentacie (bud’ priesvitky)
alebo prezentacia v Power Point a pod.

Obrazok demonstruje prehravanie prednasky zo zdznamu. Program pri
archivacii rozdeli videozaznam prednasky na jednotlivé Useky na zaklade
zmeny priesvitky, alebo strany v prezentacii, ktord sa dynamicky
synchrénne meni s akciami virtualneho prednasatela na videu. Cela
prednaska je takymto sp6sobom tematicky rozdelena do viacerych Casti a
tak je mozné zamerat sa pri $tidiu na fubovoln( ¢ast prednasky.

Tato technoldgia, kombinovana s vyuzitim prvkov video-streamingu, je
vhodna na vyuZzitie v progresivnych formach distancnej vyucby.

Doterajsi postup pripravy takychto multimedidlnych dokumentov
s vyuzitim priameho zapisu na kazetu digitédlnej kamery s jej naslednym
spracovanim do vyslednej podoby sa ukazal ako technicky a casovo



narocny proces. To nas priviedlo k myslienke zjednodusit tento postup
vytvorenim Specializovaného programu, ktory by bol jednoduchy na
obsluhu a zaroven by skratil dobu tvorby a spracovania dokumentu.
Vysledkom realizacie tejto myslienky je prave program WebMatic.
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Prirodovedeckd fakulta UPJS ziskala v rdmci akademického grantu dvoj-
procesorovy server (SunBlade1000) firmy SUN, ktory sa v sucasnosti vyuziva
pre potreby videostremingu. Na tomto pocitac¢i je nainstalovany streamingovy
server Helix Universal Server. Nas sposob Upravy a archivacie prednasok sa
upriamil na technolégiu SMIL, ktord ndm umoznuje vyuzitie technoldgie
videostreaming, pre ktord ma spomenuty Helix Universal Server podporu.

Tieto technolégie ndm umoznili pristapit k vytvoreniu multimedidlneho servra
pre moznosti distancného vzdeldvania, nielen v oblasti prirodnych vied.
V sui¢asnosti dany server obsahuje takmer 50 multimedialnych materidlov pre
vzdelavanie, popularizaciu resp. audiozaznamy rbéznych aktivit zdruZenia
Virtualna kolaboracia (seminarne a konferen¢né prednasky, filmovy videoarchiv
pre potreby vzdelavania, r6zne iné dokumentarne zaznamy).
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Zaver

Streamingové technolégie ponukaju Siroké moznosti nahravania a
spracovavania audio a video zaznamov. SU vhodné pri tvorbe
multimedialnych prednasok s ich naslednou archivaciou priamo na pocitaci.

Program SMIL Lecture Producer je urceny pre platformu operacného
systému Windows 98/2000/XP a prvykrat sa testoval pri nahravani
fakultnych semindrov. Program na rozdiel od ostatnych, prevazne
komerénych programov spojil myslienku nahrdvania a vysielania
s moznostou posielania akcii priamo do streamu (napr. nacitanie webovej
strdnky). Vytvoreny program nam umozni efektivhe zaznamenavat a
spracovavat multimedidlne zdznamy pre tvorbu edukaénych materidlov pre
potrebydistancného vzdelavania.
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Pouzité informacéné zdroje

Knizné publikacie

John Clark Craig, Jeff Webb Visual Basic 5.0, Microsoft Press, 1998
Elektronické publikacie

RealProducer™ ActiveX™ Control Developer's Guide
RealNetworks, Inc.

2601 Elliott Avenue, Suite 1000

Seattle, WA 98121 USA

[online] http://www.realnetworks.com

Alexander DIRNER, Pavel MURIN a dr.

Praktické vyuzitie videostreamin technoldgii v eduka¢nom procese.
Konferencia DidInfo 2003, Banska Bystrica, 20.-21. marec 2003.
Konferencia Infovek 2003, Spisska Nova Ves, 5.-8. november 2003.
[online] http://www.infovek.sk/konferencia/2003/index.php

RealNetworks SMIL on-line tutorial
[online] www.realnetworks.com\resources\howto\smil\index.html

RealNetworks RealText on-line tutorial
[online] _service.real.com\help\library\guides\realtext\realtext.htm

RealNetworks RealPix on-line tutorial
[online] _service.real.com\help\library\guides\realpix\realpix.htm

Windows Streaming Media
[online] windowsmedia.microsoft.com
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