Vyuzitie multimédii vo vzdelavani

5. Spracovanie digitalneho videa
5.1. MoZnosti ziskavania digitalneho videa

Po digitalnym videom budeme rozumiet dynamicky obraz zaznamenany v digitalnej
forme na pamatovom médiu. Jeho hlavnou prednostou vo€i analégovému videu je
zachovavanie kvality aj pri mnohonasobnom prehravani, ¢i kopirovani.
Zariadeniami pre ziskavanie videosuborov mézu byt

= videoprehravac,

* analogova videokamera,

= televizny tuner,

= webova kamera,

= digitalny fotoaparat,

» digitalna videokamera a pod.

Na prenos a spracovanie zdrojoveho video signalu do
pocCitaCa vyuzivame video alebo televizne karty s video
vstupom, USB, &i FireWire rozhrania. Pripadne vybrané
zariadenie pripajame k pocitatu pomocou konvertora
video signalu. Na prepojenie video zariadenia a video
karty v pocitadi pouzivame kable s ukon&enim Scart,
Cinch, S-VHS resp. FireWire. Pokial je to mozné,
vyberieme najkvalitnejSie a najjednoduchsie prepojenie.
Spracovanie video signalu v pocitaCi (angl. capturing)
zabezpecuje softvér spravidla dodavany s video kartou.
Pre kvalitny obraz ziskavaného videa je potrebné pre
vybrané zariadenie nastavit vhodné farebné podanie,
T | jas a kontrast.

Anal6égova videokamera
V dneSnej dobe sa vzhladom na cenovu dostupnost, technicku
vyspelost ajednoduchost ovladania videotechnika stava
prirodzenou suCastou vybavenia domacnosti. Televizny
prijimac, videorekordér, videokamera — analégova, Ci uz skor
digitdlna, DVD prehravac tvoria uz pomerne dost rozSirené
prvky domaceho medialneho vybavenia, ku ktorym v Coraz
CastejSie pribuda aj pocitac.
ESte pred niekolkymi rokmi sme sa pri snahe zachytit radosti kazdodenného Zivota museli
narabat s analdégovymi kamerami formatu VHS ¢i SVHS s pomerne rébusnymi rozmermi.
Generacia pomaly vytlaCanych analégovych videokamier (ich cena vzhladom na
rozmahajuce sa digitalne kamery prudko klesla) nam pri rozmeroch menSich ako klasicka
videokazeta dokaze ponuknut vyssi Standard sluzieb.
Pri snimani analégovou kamerou mdézeme obrazové a zvukové informacie zaznamenavat
na magneticku pasku formatu:

e VHS-C (SHVS-C) napr. Panasonic

¢ Video8 (Hi8) napr. Sony
Pre zabezpecenie prenosu informacii z videopasky do pocita¢a vyuzivame bud priamo AV
(audio, video) vystup na videokamere, alebo u systému VHS-C mbzeme kazetu vlozit do
adaptéra a ten pouzivame ako klasicku videokazetu vo videorekordéri. Pocitaé musi byt
vybaveny videokartou (kartou na upravu videa), ktora ma AV vstup.
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Aver Media DVD EZ Maker
USB 2.0

e

Elegantnym rieSenim pripojenia analégovych video
zdrojov k pocitaCu prostrednictvom externého
zariadenia s USB rozhranim je napr. Aver Media DVD
EZ Maker.

Zariadenie, ma kabelaz AV cinch + SVHS

na vstupe a USB + stereo audio jack na vystupe do pocitaca.

Pomocou obsluzného softvéru je mozné ziskavat video z lubovolného analégového
zariadenia pripojeného cez cinch alebo SVHS koncovky. Nie je nutné vyuzivat video kartu
s vstupom pre analégové video.

4
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Videorekordeér

Ak ste zvyknuti mat video pripojené iba kTV,
uvedomte si ze su tu aj dalSie moznosti. Zvy€ajne na
zadnej strane videorekordéra najdeme konektory AV
OUT, respektive SCART konektor. Ten je mozné
kablom typu SCART- cinch pripojit na vstup
videokarty vasho pocitata. Takto mézeme na
videopaske zachytené zabery prenasat do pocitaCa a nasledne upravovat. Opat je tu
moznost vyuzit vy$Sie spomenuté externé USB zariadenie.

Webova kamera

Ako sme uz v kapitole spominali, je mozné webovu kameru
vyuzivat aj ako zdroj videosignalu, priamo zvy€ajne cez USB port
vstupujuci do pocitata. Ovladanie nahravania je mozné bud
pomocou dodavaného softvérového vybavenia alebo pomocou
niektorého z dostupnych produktov pre pracu s videosubormi
(VirtualDub, Microsoft Movie Maker, VideoCapture, IrfanView).

DVC325

Digitalny fotoaparat

Uz aj digitalne fotoaparaty nizSej cenovej hladiny maju v ponuke ukladanie kratkych
videozaberov na pamatovu kartu. Videozaznam sa podla typu pripojenia opat napr. USB
prenesie do pocitaCa, kde je mozné s nim vykonavat dalSie upravy.

Digitalna videokamera

Mnoho problémov suvisiacich s konvertovanim analégoveého signalu
na digitalny zaznam v pocitaCi rieSia v dnesSnej dobe bezne dostupné
digitalne kamery. Zaznam sa realizuje spravidla na magneticku pasku
(DV), v niektorych pripadoch na DVD. Kedze ide o digitalny zaznam,
pri jeho prehravani do pocitaCa Ci kopirovani nevznikaju také straty ako pri kopirovani
analégového zaznamu. Digitalnu kameru je najvhodnejSie pripojit k pocitacu
prostrednictvom DV kabla cez FireWire rozhranie. Je mozné vyuzivat aj prepojenie SVHS,
Ci AV, avSak tieto predstavuju podstatne niZSiu kvalitu prenosu videosignalu.

Uloha:
1. Oboznamte sa s moznostou pripojenia vam dostupného video zariadenia k pocitacu.
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5. Spracovanie digitalneho videa
5.2. Parametre a formaty suborov digitalneho videa

Analégovy signal zachyteny na videopaske, &i vysielany v TV je
potrebné pre spracovanie v pocitaci previest do digitalnej formy.
Ktomuto ucelu sluzia A/D (analégovo-digitalne) prevodniky
umiestnené na videokarte v pocitacCi. Cez AV vstup prichadza do
videokarty plynuly tok informacii, ktory sa poCas vzorkovania
(sampling) konvertuje do digitalnej podoby.

Aby nas§ mozog vnimal zobrazovany dej spojite, potrebujeme jeho priebeh zobrazit’ 25-timi
obrazkami za sekundu. Tento udaj je znamy z premietania klasického filmu v kine, resp.
z televizneho vysielania. Televizne vysielanie (u nas reprezentované normou PAL)
predstavuje 720 x 576 zobrazovacich bodov.

Pri digitalizacii videa musime teda spracovat 720x576 bodov, 25 x za sekundu a kazdy
z nich pri napr. 24 bit. farebnej hibke. Pri dodrzani vSetkych tychto poZziadaviek by velkost
datového toku presahovala naSe sufasné technické moznosti a mySlienka digitalneho
videa by bola len tazko realizovatelna.

Ako zabezpecit’ unosnost’ datového toku?

Pri digitalizovani videa vacSinou nad urCitou poziadavkou

"privrieme oko". Kvalitu spracovaného videa a teda aj velkost

datového toku mézeme ovplyvnit zmenou:

o velkosti okna, napr. z 720 x 576 na 320x240 bodov,

e rychlosti premietania, poCet obrazkov za sekundu, napr.

z25na 12,

. farebnej hibky, zvydajne pouzivame truecolor, ale pri
znizeni farebnej hibky na 256 farieb pre jeden snimok, sa ™
datovy tok znizi asi 3-krat,

Ak by sme sa aj uspokojili s kompromismi u tychto troch kategorii musime sa eSte nutne
zaoberat kompresiou udajov, ktoré su pri sledovani digitalneho videa nadbytocné. Len
tak mbézeme zabezpelit uspokojujuci datovy tok. Pod kompresiou budeme rozumiet
znizovanie poctu informacii o digitalizovanych obrazkoch. Vyuziva sa napr. metdda, pri
ktorej sa zapisuju o kazdom dalSom obrazku iba v iom vyskytujuce sa zmeny vo i
predchadzajucemu obrazku. Ak sa obrazovy udaj v danej pozicii obrazovky nemeni, pri
pouzitej kompresii sa pouzivaju data z predchadzajucich snimkov.

Pri kompresii dochadza k znizovaniu poctu udajov vocCi pocCiatoCnému stavu, ktoré je
vyjadrené faktorom kompresie. Udaj napr. 100:1 znamena, Ze aplikovana kompresia
znizila datovy tok 100x. Plati vSak kompresny zakon - ¢im vacSia kompresia, tym nizSia
kvalita obrazu

V navaznosti na pouzitu kompresiu sa videosubor uklada do digitalnej podoby v urcitom
video formate a s pouzitim niektorého z videokodekov. Medzi najznamejSie formaty
digitalneho videa v sucCasnosti partia: AVI, MJPEG, MPEG, MOV. Medzi oblubené
videokodeky patri DVIX, xVID, Cinepak a pod.

AVI
Avi je jediny format digitalneho videa, ktory podporuju Standardné Windows95/98
(podobne ako graficky format bmp).



Vyuzitie multimédii vo vzdelavani

MPEG

MPEG (Moving Pictures Expert Group) kompresia je eSte silnejSim nastrojom pre tvorbu
digitalneho videa umoznujuc kompresiu az v pomere 200 : 1 pri extrémne vysokej kvalite
obrazu. Tato kompresia je vSak velmi naro€na, takze napr. kompresia jednej minuty videa
mobze trvat' celu hodinu a su€asne podfa pouzitého kompresného pomeru (napr. 10:1)
zabera viac nez Stvrt GB pamate. Rozdiel medzi MUPEG a MPEG spodiva v tom, ze
MPEG vyuziva okrem vnutrosnimkovej kompresie (JPEG) taktiez kompresiu
medzisnimkovu, ktora je zalozena natom, ze dochadza k preosievaniu dat globalne t.j.
v ramci celych obrazkov kedy dochadza k vypustaniu udajov o rovnakych €i podobnych
obrazkoch €o sa prostredia tyka a zaznamenavané su iba zmeny medzi jednotlivymi
obrazkami, priCom ostatné udaje su zaznamenavané iba vo forme odkazov. Mpeg je
najbeznejSim formatom digitalneho videa, ktory je vyuzivany k distribucii digitalneho videa,
avSak so Standardnym hardvérovym vybavenim vam rovnako ako ostatné narocCnejSie
formaty digitalneho videa neumoziuje Ziadne alebo iba minimalne editacné funkcie naviac
Windows ako také tento format nepodporuju tzn., Ze musite nainstalovat niektory zo
Specializovanych programov alebo aplikaciu.

MOV

Mov je format digitalneho videa pre pocitaCe firmy Apple Computer. K prehravaniu tychto
suborov je nutné disponovat Specialnym prehravadom akym je napr. Quick Time for
Windows.

Pre vSetky grafické, audio a video subory osobne odporu¢am IrfanView, ktory v posledne;j
verzii podporuje nielen prehravanie zvukovych suborov wav a mp3, ale rovnako dobre si
poradi aj s videosubormi typu avi, mpeg, mov. Nutnostou je nainStalovanie prislusnych
pluginov. VSetky potrebné instalacné subory mézete najst na adrese www.irfanview.com,
resp. mozete ho najst’ na niektorych CDROM tituloch, ponukajucich freeware a shareware.

Uloha:
2. Vyhladajte na internete informéacie o videoformatoch a ich vlastnostiach.
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5.3. Vyhladavanie a prehravanie videosuborov A i sttt LIS
Soubor  Uprawvy  Zobrazit MoZnosti Napowéda
Nézev a umisténi | Datuml LI_PI :

Video vo vasom poéitaéi alebo na CD

Mazew: “avi = ASE |
Vyhladavanie videostborov na multimedidlnych CD sa realizuje s —|“”;'Edé""

podobne ako vyhladavanie obrazkov €i animacii. Ak si uvedomime = s  [swmes Q
ich mozné formaty, hfadame pomocou prieskumnika, ACDSee Ci P Vigi pogsldek
IrfanView subory typu *.avi, .mpg, *.mov.

Vg '] 7 v . y . ’ . , . « , . nazey ﬂ
Ak pouzity vyhladavac podporuje najdeny videosubor, je mozné si o [
ho priamo v prehliadacCi prehrat alebo sa spusti asociovany il
e v Zemegura
prehravac. gozonfdiera
@) tornado
gvnvesmue
w0 wasmire(l =
o i
|F’ﬂEat nalezenjch soubori: 73 |Prnh|'hés A
Uloha 3:

Viyhladajte na disku vasho pocitaca videosubory podla prislusnych formatov.

Video na Internete
Samotné prehravanie a stahovanie akéhokolvek suboru na www zavisi od spojenia
a prenosovej rychlosti. Prevadza sa spravidla pomocou kliknutia na ikonu ¢i odkaz na
dany subor, ¢im dostaneme okno, kde vyberieme poloZku "save as — uloz ako" alebo
pomocou pravého tlacidla mySi, kde z ponuky vyberiete prikaz "save as — ulozit ako"
s rovhakym efektom. V ponuknutom okne dalej iba zadate nazov a miesto kam sa ma
dany subor ulozit. Koncovka by sa mala nastavit sama a neodporiéame ju menit. Dal$im
spésobom je pouzitie rovnakych prikazov

hlavného menu v polozke "file - subor".
Medzi obfubené vyhlfadavace patri
www.altavista.com, kde volime ponuku _
vyhladavat' video a zadavame klucové slovo. < i
Video Search
U/oha 4_ Web  Images MP3Audio SWideo Directory  News -
Vyhladajte na Internete videosubory podla o LR R e
prislusnych formatov. Jeden subor uloZte na :
disk pod priliehavym nazvom. _ @ s

Prehravanie videa

K prehravaniu viac formatov video, ale i inych suborov
su vhodné univerzalne prehravacte ako napriklad
Windows Media Player, Real Player alebo Quick Time
Player. Pred ich spustenim je mozné nastavit' velkost
v prostredi Windows zobrazovaného video okna.

Multimédia - vlastnosti HE

Zuuk Vides | MIDI | Hudstnidisk CO | Zafizen |

V Nastaveni - Ovladaci panel pod ikonou
&  Multimédia - Vlastnosti na karte Video,
Mulimédia mbZeme nastavit’ velkost’ prehravaného videa,
pricom odporu€¢ame nastavit povodnu velkost, tzn. taku
velkost, v ktorej bola dana videosekvencie vytvorena.

" Celou obrazavku

ak. I Stamna Pausit
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- 5 Prehravaé Windows Media
Uloha 5: Sibor Zobrazit Pretrat Obfdbens poloky Kam Pomognik

- @ Fiadio g8 Hudba ﬁ Sprievodca médiami

Skontrolujte nastavenie velkosti prezentovaného videosuboru
a vpripade potreby nastavte jeho velkost na hodnotu
Pévodna velkost.

Windows Media Player

Windows Media Player je program pracujuci s vacsSinou
grafickych, video, ale i zvukovych suborov. V ponuke
Zobrazit — MozZnosti nastavime podla ponuky potrebné =
formaty na prehravanie videa ¢o zvuku. :
Pomocou ponuky Sdbor, Otvorit, vyhladame na disku
potrebny videosubor a spustime jeho prehravanie.

Prebudvarks | Prshrivad | Viasiod scbuacenia | Bocfiens Foundly |
[Dembupnd o

A 2 widhucesy sibven 'Wernhins: Wi

b Zviskioneg mbsbic obrazace wibor YWirdoes bedis

A b e ot

B Zvshcss sibor :_I

i P?m'rmg-]s.m R nmq. Eihiny 2 r-i[i;u'r- w

BB AT AT . D

o E Stann

Real Player

Podobne ako v pripade Windows Media Player spustime
pozadovany videosubor vyberom z ponuky File — Open.
Na spodnej liste sledujeme celkovy Cas videosuboru
a aktualnu poziciu prezerania. Posunom kurzora
nastavujeme hlasitost prehravania.

Bl QuickTimePlayer [_ ]

File Edit Movie Favortez “Window Help

QuickTime 4 Sample Movie %)

Quick Time Player
Pre prehravanie videosuborov s koncovkou mov je
uréeny Quick Time Player. Jeho ovladanie je jednoduché
a zrejmé z obrazka.

Uloha 6:
Prehrajte v niektorom z nainStalovanych prehravacov
vyhladané a uloZené videosubory.

{0 0R:aa:83 T +

§ Q0 v

EALANHCE
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5.4. Preco potrebujeme vlastné videosubory?

Dévodov na vytvaranie vlastnych videosuborov mdze u kazdého pouzivatela viacero.
Skusme si pripomenut’ niektoré, ktoré v praci ucitefa dominuju:
1. nedostatok a nedostupnost’ videosuborov, potrebnych pre prezentaciu vybranych
pojmov a javov, ktoré su suc¢astou vzdelavacieho procesu,
2. nevhodnost komercénych videoklipov, suborov z CD...na vyuCovacie ucely, (vela
rusivych a nepodstatnych efektov, nevhodné spracovanie,...)
3. nelegalnost kopirovania a pouzivania cudzich videosuborov,
4. potreba realizacia vlastnej fantazie a schopnosti.

Kazdopadne za nasledujucimi riadkami su skryté dni, tyZdne a mesiace prace venovanej
videostrihu, poznacené mnohymi technickymi stupfiami, mnozstvom neuspechov
a niekolkymi uspechmi. Technolégie vSak idu prudko vpred a preto je prirodzené, Ze sa
dostavaju blizSie k pouzivatelovi. Praca, ktoru mbzete dnes realizovat na domacom
pocitaCi sa pred niekolkymi rokmi robila iba v niekolkych videostudiach slovenske;j
televizie.

Uloha 6:
Navrhnite scenar kratkej videosekvencie, ktort by ste si pripravili pomocou videokamery
a bol aby vhodna pre vyucovanie vasho predmetu.
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5.5. Zasady tvorby vlastnych video suborov

Aj ked moderné softvérové produkty pre strih videa umoznuju aplikovat pokroc€ilé upravy,
pre vytvorenie kvalitného video suboru je nevyhnutné dodrziavat niekolko zasad uz pri
jeho priprave a vlastnej tvorbe:

= dbsledne si stanovte tému, hlavnu myslienku a vymedzte rozsah nametu,

= urCite cielovu skupinu a spdsob spristupnenia,

= definujte, aky vysledok (u€inok, efekt) oCakavate od pripravovaného videa,

= premyslite si vyslednu upravu a mieru vyuzitia video efektov,

= pripravte si hovoreny doprovod a &asovo ho dajte do suladu s dizkou zaberov,

= volte vystizny a primerany zaber, dbajte na logicku naslednost zaberov,

= v zaberoch sa vyhybajte ruSivym a nesuvisiacim detailom,

= scény vhodne osvetlite a zabery natocte viackrat,

= originalny material archivujte, pracujte s jeho kopiou.

ATI Player

Pre pripravu vlastného videosuboru potrebujete
digitalizatné zariadenie a prislusny strihovy softvér.
V pripade, ze mate na pocitaci nainStalovanu kartu na
Upravu videa, napr. Ati All in Wonder, spolo¢ne
s kartou ste pri jej zakupeni obdrzali obsluzny softvér
napr. ATl Player. Po jeho spusteni mate v hornej Casti
zobrazeného okna moznost  prepinat  medzi
prehravanim CD, videosuborov z disku, TV signalu, i |
Teletextu alebo signalu pre vytvaranie videosuborov |Ed@dciceonceodioeope |
(znak kamery, pricom zdrojom méze byt aj (| 3' i 0|
videorekordér).

Jednou z bezne vyuzivanych mozZnosti je priprava videosekvencie z televizneho signalu.
Na videokartu pripojime koaxialny kabel s televiznym signalom a naladime potrebny
televizny kanal. Softvér umozriuje automatické naladenie vSetkych odstupnych kanalov a
prostrednictvom prepinania medzi nimi si mézeme prehravat nami vybrany kanal.

Ak potvrdime volbu signalu z videokamery, v spodnej €asti okna upravime vstupny druh
signalu (koaxial, AV, S-VHS). Zvyc€ajne pripajame videorekordér, resp. kameru pomocou
tzv. CINCH pripojenia. Volime teda vstup AV ( pozor na moznu zamenu audio a video
prepojenia Video — Zlty cinch, audio Cerveny a Cierny cinch — ak ide o stereo zvuk) .
Pravym tlaidlom mySi vyvolame ponuku Properties a v okne Advance capture Settings
moZete nastavit’ jednotlivé parametre pre vytvarany videosubor.

Pre nasledné plynulé prehravanie videosuboru je =T
potrebné nastavenie 25 fps (frame per second - Obrazkov = Gieide aitamaic ssitnigs anduse hese saiings sead:

za sekundu). V ponuke Select video Format vyberieme = ® tamueyoa [5  fs SeketvideoFomal |
niektory zo Standardnych videoformatov, ktory je vaSim = ¥ cetetudo  fes1 e steeo 1600 E|
PC podporovany. Vo vacésSine pripadov potvrdzujeme I itmiCstein [0 ccoonds  Becadto
volbu Capture audio, ¢im pripdjame k obrazu aj zvukovy I Eeskeserens [ ey P =l
signal. Vyberieme potrebnl kvalitu zvukového signdlu — festerssiess o hesspace anie hadane
(Pozri detaily v dalSich dvoch moduloch). Vyberieme o i
cielovy disk, na ktory sa bude vytvarany videosubor st e cradane

ukladat. V pripade, Ze nemame na disku dostatok miest, '

resp. zochrany pred uplnym zaplnenim diskového S|

" Capture thraugh meman! & Capture dirsct to disk
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priestoru mézeme nastavit minimalne volné miesto na disku, pri ktorom program prestane
vytvarat’ videosubor.

Aktivovanim ikony s videokamerou a Cervenym kruhom zaCiname s vytvaranim
videosuboru. Jeho ukoncenie realizujeme stlaCenim medzernika.

Ak by k videokarte bola pripojena videokamera, v okne by sme sledovali zorné pole jej
objektivu. Postupom uvedenym vysSie si méZeme digitalizovat’ zabery z videokamery, bez
nahravanie signalu na videokazetu.

Uloha 7:
Pokial mate pristup k pocitacu, ktory ma TV kartu, oboznamte sa jej obsluhou a prezrite si
prave vysielany program na monitore pocitaca.

VitualDub 1.5.9

Frames captured
Total time:
Time left
Total file size
Dick space fiee
CPU usage
Video
Size
Average rate
Data rats
Compression
g frame size
Frames dropped

Po jeho spusteni sa vam zobrazi jednoduché
rozhranie s previe oknom na prezeranie
pripojeného zdroja videosignalu.

Aby bola naSa praca pri priprave videosuboru
uspesna, potrebujeme si softvér pre tento proces
nastavit.

Audio
Size

Relative rate
Nata 1At

A
44KHBAs | 15.00 fps

3ITTIBL

Nastavenie zdroja videosignalu
V ponuke video nastavime zdroj videosignalu. VSimnite si, Ze B fudo] Video Cspure Help

, . v . ; ; , v Overlay u}
uplne v spodnej Casti ponuky mate zobrazené dostupné e P
drivre pre Upravu videa. Vybrali sme AV Master Driver. Na il ol il

Eormat... F

vasom pocitaCi tato ponuka bude aktualizovana podla

aktualneho drivre. 0

Compreszion. .. Shift-C

LCompresgion [compatibility)... C
Yideo Diiver 3 AY Master Yideo Source x| Cropping 3
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- 5Vid - W ivic W CR Squizh luminance range
Hean | |Metherland Cablj [~ Mirror Display
Set cugtom format. .. Shift-F
Brightness 4] 1 3| Brightriess | =i o] 54 Filters... -
Contiast Al i | Banie | ) o] 54 gnabl}e1 HGB. f:;tenng
Calor N o || Saturation 1 T 1 50 e EERE
Histogram... H
BTH<8 Tweaker...
Dofaut_| Cancel | Ok | _goneel | e [ peta ]
0 Microzoft WDM Image Capture

® 1 AV Master Driver

V pripade, Ze ako zdroj videosignalu vyberiete Cable, (vasa videokarta musi mat televizny
vstup) mate moznost priamo naladit televizny kanal, z ktorého budete svoj video subor
pripravovat. V okne programu Virtual Dub méZete sledovat realne naladeny televizny
kanal. Pri potvrdeni vyberu Composite ziskavate signal z pripojenej kamery
resp.videorekordéra, pri volbe S-video musite na vstup videokarty pripojit SVHS kameru.

e Audo Video | Captue Help

Nastavenie formatu videosignalu
Capture video [cofpatibi
Test video capture (Inten F?

V ponuke Capture nastavujeme typ videosuboru a jeho Setings s
parametre s ktorymi bude na disk pocitata ulozeny. Ak Stop corekions..
nepotrebujeme k videosignalu zaznamenavat zvuk, vypneme L

Capture audio. Stlacenim klavesy F6 zaCneme vytvarat e
videosubor (Capture) a ukon€enie tohto procesu si mézeme -
nastavit napr. pomocou klavesy ESC. iy bge s

v Show infoimation panel
Enable multisegment captune
Start capture on left-click in pane
Autoincrement filename after capture

Enable DirectDraw acceleration L3
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Vyhodné je bezpecCnostné nastavenie vypnutia beziaceho ..
procesu v pripade nedostatku miesta na disku (jeho [ somas [ mesnmempieed |
velkost si nastavujeme). A s

Po spusteni procesu grabovania mobzZete v pravej Casti [‘:‘“,.::’” oo sl nsin

okna priebezne sledovat parametre: Frames captured —

poCet spracovanych snimkov, Total time celkovy Cas

videosuboru, Time left — zostavajuci Cas ktory je mozné
podla volnej kapacity disku vyuzit pre vytvaranie FREEEEKEEIEERIIE =

Do X ik fin Vi buses vt [117
Masimum jrdee otz [0 ucho bulfes it [

™ Lok videss stnem to sudio Audic bulfer size |0 Cancel I

videosuboru, Total file size — celkovu velkost suboru.... Fawcomd 71
T s

- Dk space free: 4B MR
Uloha 8: Elie e
Nastavte niektory z dostupnych videoprogramov na i 277
zaznamenavanie videosuborov na disk. Nahrajte kratky At 2
rames dropped 1

videoklip. | N el
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5. Spracovanie digitalneho videa

5.6. Zaklady editacie digitdlneho videa

Pod editaciou videa budeme rozumiet vykonanie
dodato¢nych uprav na video subore za pomoci
Specializovaného softvéru. Medzi zakladné moznosti

patri:
= odstranenie neziaducej Casti videosuboru,
= zmena zvukovej Casti videosuboru,
» pouzitie obrazovych a textovych titulkov,
= aplikacia prechodovych efektov,
= poutzitie filtrov,
= pouzitie video efektov.
Aj napriek mnohorakosti softvérovych produktov
orientovanych na editaciu videa, je mozné u nich
nachadzat vyznamovo jednotné prvky, tvoriace
zaklad prostredia na editovanie:
= Casova os (obsahuje stopy pre ukladanie
video a audio suborov, efektovu stopu),

= kniznicu prechodovych efektov, video efektov a filtrov (vyznam

efektov je zrejmy z ich nahfadu),

= nahfad na videosubor (okno, v ktorom mbézeme sledovat
pbvodnu alebo vyslednu podobu video suboru),
(zadavame

= nastavenie vytvorenie video suboru
a parametre vysledného video suboru).

Zdrojovy video subor vkladame do prvej stopy
pre video. Pouzitim funkcie Split, oddelime audio
a video zlozku pre naslednu nezavislu editaciu.
Prechadzanim po Casovej osi vyhladame miesto,
v ktorom chceme video subor rozdelit. Vyuzitim
nastroja NoZnice, subor rozdelime. Nepotrebnu
Cast suboru odstranime pomocou funkcie Mazat.
Ak chceme aplikovat prechodovy efekt medzi
oddelenymi Castami suboru, viozime druhu Cast
suboru do druhej video stopy. Do efektovej stopy
vlozime efekt, ktory vyberame z KnizZnice
efektov.

Analogicky upravujeme audio stopu. Uroveri
zvuku nastavujeme posunom vyznacnych bodov
na stope.

Kliknutim oznaCime ¢ast videosuboru.
Z ponuky nastrojov vyberieme aplikaciu
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Avalable fiters:
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Coles Balance
Coloed Pen

Apphed fiterz:

4 {Brghtriess & Corrast
1000 ¢

Video filtra. Filter pridame do kolekcie || chamave e —
pouzitych  nastrojov, nastavime jeho |l _Amcnd | ~
parametre anechame ho aplikovat na | ™ T =] E E
vybranu c&ast video suboru. Sledovanim |« L %d T B
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efektov.

Pocas editacie pracujeme iba s linkami na pévodny subor, cely rozsah editacie sa uklada
do samostatného projektu, (subor s nazvom napr. experiment.dvp). V priebehu navrhu

editacie ostava pévodny subor nezmeneny.

Ak sme ukoncili editaciu video suboru pristupime K jej
exportu do vysledného suboru. OdporuCa sa
ponechavat’ zdrojovy subor a ulozit' vysledny produkt
pod novym nazvom. Pred ukladanim mame moznost
nastavit parametre vysledného video suboru.

PoCas ukladania suboru nastava prepocitanie
poévodného suboru a aplikovanych efektov. V zavislosti
na mnozstve aplikovanych efektov azmenam vo i
parametrov pdvodného suboru, méze proces ukladania
trvat rézne dlho.

Uloha 9:

V niektorom z dostupnych produktov upravte videoklip

s vyuzitim jednoduchych uprav a efektov.

¥ideo Save Options

Dotaock: [T - |
Fiame rate: [25 | Fumet/Sec
Frame e

= ]
& Standat [3524788 =l Compression

™ Usen defred f {[Conep Codec by Flacius -l

Koy frame fofevery 15 -
Datatwe  [2484RGH

A | Fomat. [FOM

T Ainbukes: (32000 KNz 16 ba Steve

S| _Wigonien |

00:00:01:21 [1x)

Estimated time: (0. 00 54
Elapsed time: 00:00.08
Remaining time: 00:00: 46
Estimated disk space:2 451 KB
Used dish space- 368 KB
Free ditk space-2 374 MB

Curent data rate: 357 KB
Masimum data rate: 357 KB



Vyuzitie multimédii vo vzdelavani

5. Spracovanie digitalneho videa

5.7. Uprava digitalneho videa

Windows Movie Maker

Sucastou operacného systému Windows XP je

Windows Movie Maker.
nastroj na ziskavanie,

Ide o jednoduchy

Upravu a export

digitadlneho videa. Spoznajme jeho zakladné

moznosti.

e e \fideo efektov,  prechodov  medzi
¢astami videosekvencie a kolekciu
videosuborov. Stredna d&ast okna

@
<
1

Collaction: Collections
Drag # cip and drao £ on the siovbcars

e

Prostredie ponuka prehfad zakladnych

zobrazuje moznosti aktualne zvoleného

Video Transitions

B3 & vided barmtion and dreo & batween twa vides cioe on

e senboard below

oM
O

, nastroja. V pravej Casti je preview okno. "74 ‘ m
—_; q [—— st Disacnal Doas Riaht Diamand
i = | 4 (») | I Show Steryboard
ﬂ 00 0:00:10.00 0:00:'20,00 0r00730.00 OO0 40,00 0.00'50.00
video B

Spodna Cast zobrazuje bud vreZime
Casova os (Timeline) alebo vrezime
pracovna doska (Storyboard). :

j'l“l A #‘S": Time:

Drag media to the storyboard to begin making a movie.

Jednotne pre celu videosekvenciu je mozné v ponuke Tools
— Options nastavit dlzku trvania obrazkov a prechodov

medzi ¢astami videosekvencie.

General | Advanced
Default durations

A default duration will be assigned to each picture or transit
when it is added to the storyboard or timeline.

Picture duration: g
Transition duration: |1,25

S seconds
S seconds

Video properties
The video properties specify how video is captured and mov
ed.

sawv 3
Video format: (O NTSC (3 PAL
Aspect ratio: ®a3 O1ss

Learn more about video settings.

E-mail

Maximum file size for sending a movie as an attachment in &
e-mail message.

1 s mB
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Where do you want to add a title?

Do pripravovanej videosekvencie je mozné
pridat’ titulky. Vyberame z mozZnosti vlozenia
titulkov na zaciatok videa, pred vybranu Cast
klipu, po€as vybranej Casti klipu, po vybranej
Casti klipu, na zaver klipu.

Add kitle at the beginning of the movie.

Add title before the selected clip in the timeline.
Add title on the selected clip in the timeline.
Add title after the selected dip in the timeline.

Add credits at the end of the movie.

Editacia textu, nastavenie jeho velkosti,
fontu, farby pozadia, priesvitnosti,
zarovnania, patri  medzi zakladné

Select Title Font and Color

ne’ 1o add the title to the movie

Font:

parametre, ktoré mézeme titulku nastavit. r—r— "EPR
Color: Transparency: 54% Size: Position:
A H ] A w E ==

Ak nemame video klip kdispozicii,
mbdzeme ho cez ponuku File — Capture
video, ziskat.

ne, i mov Cancel

Video Capture Wizard: Panasonic DVC Web Camera

TR R Vyberame  z dostupnych  zdrojov  videosignalu
o a nastavime umiestnenie videosuboru.

2. Choose a place to save your captured video.
[ Jaiené vided v ) . . , . .
Podla pozadovaného vystupu nastavujeme kvalitu

vysledného suboru.

Ziskanie videosuboru spustime tlaCidlom Start
capture a ukon€ime Stop Capture. V dialogovom
okne sa zobrazuju zakladné udaje o velkosti
Lo L= [ == ]| vytvaraného video suboru.

Video Capture Wizard: Panasomc DVC Web Camera

(=) Best quality for playback on my computer (recommended) Steps:

Use if you plan to store and edit video on your computer. = Start Capture
2 Stop Capture

3. Tocapture another video clip,

() Other settings repeat steps 1 and 2.
Learn more about vid Video captured:  0:00:00
Setting details Video file size Size of video file: [ KB
File type: Windows Media Video The captured video file size will vary
!B‘:Ta‘?e— e the content of the captured video. Extimated ek spmos avalleblcy
Display size: 352 x 288 pixels 1,30 GB remaining on drive C:
Frames per second: 30
Disk space available on drive C: 1,30 [¥] Create clips when wizard finishes

[Hute speakers
[ capture time lmit (hhzmm):

cBack || MNet> | [ Cocs | cBack || _Frwn | [ Cancel |

Pripravené videosekvencie ukladame do prvého riadku Casovej osi alebo do okienok
pracovnej dosky. Medzi Castami videosekvencie je mozné vkladat efekty, jednotlivym
videosuborom mdzeme upravovat zvukovu stopu, pridavat’ efekty a titulky.

Uloha 10:
Ziskajte kratku videosekvenciu a upravte ju s vyuzitim jednoduchych Uprav a efektov.



