Vyuzitie multimédii vo vzdelavani

2. Uprava a tvorba grafickych stborov na poéitadi

2.0. Preco potrebujeme upravovat’ a vytvarat’ obrazky na pogcitaci?

Pri vyhladavani obrazkov na Internete, na disku vasho pocitaca, &i pri ich ziskavani
skenovanim, z digitalneho fotoaparatu, web kamery, z multimedialneho CD apod.
ziskavame predlohu, ktora nemusi presne vyhovovat vyuzitiu v pedagogickom
dokumente. Neprimerany obrazok moéze bud sluzit iba ako dekoracia, alebo moéze
dokonca odvadzat Studentovu pozornost od podstaty prezentovaného obsahu.

Castokrat, ak ziskany obrazok obsahuje nepotrebné informacie v podobe textov, je
na nom zachytena aj ina informacia ako bezprostredne potrebujeme, jeho kvalita je niZSia
ako pozadujeme, je nevyhnutné vykonat cely rad uprav, na ktorych konci mozno zaznie:
»---keby som to kreslil od zadiatku, uz to davno mam?®.

PokrocilejSi pouzivatel bude urcCite chciet vyhladany obrazok doplnit' o vlastné grafické
prvky, ktoré vyhovuju cielu pouzitia. Pre potreby vyu€ovania to mézu byt napr. dodato¢né
vyznacCenia jednotlivych Casti strojov, opisy zariadeni, zaznacenia veli€in, vztahov,
kfuCovych pojmov a pod. Dotvorenie obrazka do podoby ,uCebnej pomdcky® sa urcite
zuro€i v podobe zvySeného zaujmu Studentov, Ci kvalitnejSieho pochopenie uciva.

Pri vSetkych upravach ziskanych predldbh vSak nesmieme zabudat na autorské prava
pévodného tvorcu grafickej predlohy. Patri medzi zakladnu povinnost pri preberani
predldh inych autorov, uviest pévodny zdroj, z ktorého sme obrazok ziskali. Vyuziva sa
bud forma citacie, alebo zoznam pouZzitych obrazkov, kde su autori pdvodnej predlohy
uvedeni.

Predpokladame, Zze sme vas trocha odradili od preberania hotovych grafickych suborov
a navnadili na ich vlastnu tvorbu.

Priprava vlastného grafického spracovania potrebnej informacie pouzitelnej
vo vyucovacom procese by mala patrit k zakladnym zru€nostiam pri pouzivani pocitaCa
uCitelom. Aj nevelky, Ci nie celkom dokonaly obrazok ma Castokrat pre Ziaka ¢i Studenta
vacsiu vypovednu hodnotu ako niekolko viet Ci slovnych formulacii. Zatial je miera
nazornosti vo vyu€ovani stale pomerne nizka.

Vyhodou vilastnej tvorby je autenti¢nost grafického spracovania a cieleny obsah vytvarane;j
grafiky. Mnohokrat je asovo vyhodnejSie a metodicky vhodnejSie vytvorit’ vlastny obrazok
ako zdihavo vyhladavat resp. pouzit obrazok iba s podobnym motivom. Pri tvorbe mate
moznost naplno realizovat svoju predstavu o grafickom spracovani, vyuzit svoje
pedagogické skusenosti a estetické citenie. Vytvaranim vlastnej grafiky na pocitaci
prehlbujete svoje zruCnosti akazda dalSia kresba je dokonalejSia a vytvara sa
jednoduchS$ie. Vhodné je archivovat obrazky podla tematickych oblasti ich vyuzitia vo
vyucovani, ¢im si vytvarate vlastnu galériu. Jej potencial ocenite pri opakovanom pouZiti
vytvorenych suborov v Sirokej palete pedagogickych dokumentov.

Nevyhodou, ktora najma v zaCiatkoch odradza, je potreba zvladnutia prace s niektorym

z grafickych softvérov a ¢asova narocnost pri vytvarani prvych obrazkov. Nenechajte sa
odradit, uspech sa Casom dostavi.

Ulohy:
1. Vyhladajte na Internete, resp. v galérii obrazkov namet vhodny pre pouZzitie
v pedagogickom dokumente (priprava na vyucovaciu hodinu, test, priesvitka...).

2. Pripravte si viastny namet statického obrazka, ktory sa pokusite nakreslit v grafickom
programe. Vyberte si problematiku, ktort nasledne pouzijete vo svojom pedagogickom
dokumente, resp. v zaverecnom projekte.
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2.1. Bitmapova grafika, malujeme na pocitaci
2.1.1. Malovanie

Pri  nainStalovani operacného systému Windows, sa
spravidla ako sucast prisluSenstva inStaluje aj program
na jednoduché kreslenie pod nazvom Mal'ovanie. Najdete
ho v ponuke Start / Programy / Prislusenstvo / Malovanie.

Prostredie je velmi jednoduché a ponuka zakladné
nastroje na tvorbu obrazkov aich jednoduchu upravu.
KedZe ide o editor rastrovej grafiky pracuje s formatmi
bmp, jpeg, gif, tiff a pod.

Pred zaCatim malovania si nastavime rozmery kresliacej
plochy cez ponuku Obrazok / Atributy. Volfbou vhodnych
rozmerov obrazka predideme neprimeranej velkosti

ulozeneho suboru.
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Pracovna plocha obsahuje Panel nastrojov, Panel farieb a Stavovy riadok. Ich zobrazenie
nastavime cez ponuku Zobrazit | .... Pri vybere jednotlivych nastrojov sa v spodnej Casti

panela nastrojov zobrazia parametre daného nastroja.
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V pripade, ze vytvarate obrazok menSich rozmerov, pride vhod nastroj lupa. Pomocou
Vlastnej mierky nastavite zvacSenie nahladu na kresliacu plochu.
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Vytvoreny obrazok je mozné preklapat, roztiahnut a skosit, invertovat jeho farby
a v pripade nespokojnosti zmazat. Ak sa nam pri kresleni nepodari vhodne pouzit niektory
z ponukanych nastrojov, je mozné cez ponuku Upravy / Spét’ vrétit sa o tri kroky nasich
uprav nazad. Ak sme s nasSim produktom spokojny, resp. ak v jeho dotvoreni budeme
pokraCovat neskér, ulozime ho v niektorom z podporovanych grafickych formatov.
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Pri kresleni volime farbu kresliaceho nastroja kliknutim lavym tlaCidlom myS$i na okno
s farbou v panely farieb. Ak ma nastroj moznost volit obrysovu a vnutornu farbu, kliknutim
pravym tlacidlom na okno s farbou vyberieme farbu pre vyplf objektu.
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Pre spresnenie kreslenia si v8imajte aktualnu polohu kurzora na ploche vyjadrenu cez
suradnice v stavovom riadku.
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Ulohy:

1. Vyberte motiv vyuzitelny vo vaSom aprobacénom predmete a nakreslite ho pomocou
programu Malovanie. Pouzite primerany rozmer obrazka. Obrazok uloZte
vo formate bmp a jpg. Porovnajte kvalitu obrazkov a ich velkost na disku.
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2.1. Bitmapova grafika, malujeme na pogditaci
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Pri vioZeni fTubovolného objektu na plochu, je mozné nastavovat vypli, okraj a jeho efekty,
farebné prechody a mnoho dalSich efektov. Ako velmi uzito¢né sa ukazuje menit’ uloZenie
objektov v horizontalnom smere a vyuzit vzajomné prekryvanie objektov.
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Ulohy:
1. Vyberte motiv vyuzitelny vo vasom aprobac¢nom predmete a nakreslite ho pomocou
programu MS PhotoDraw. Pouzite primerany rozmer obrazka. Obrazok ulozte
vo formate jpg.
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2.1.3 Preco prejst od rastrovej k vektorovej grafike?

Vzhladom na nevyhody rastrovej grafiky, medzi ktoré radime:

* nizka kvalita spracovanej predlohy obmedzena poctom DPI,

*= naroCna Uprava uz nakresleného obrazku,

= nevyhovujlca kvalita pri niektorych druhoch konverzie medzi formatmi,
sa javi z praktickych dévodov vhodnejsie vyuzivat moznosti vektorovej grafiky.

Zakladnym prvkom vektorovej grafiky su objekty zadefinované ako
matematické krivky. Medzi jednoznacné vyhody vektorovej grafiky patri:
= objekty je mozné navzajom prekryvat bez vzajomného ovplyvnenia,
* lahka dodatocna Uprava vytvorenych produktov,
*» vhodna editacia iba vybranej casti obrazku,
= nenarocny, ale pritom kvalitny export do réznych grafickych formatov
s pozadovanymi parametrami.

Je mnoho grafickych editorov pracujlcich s vektorovymi objektami. Na nase
prvé oboznamenie sa s vektorovymi objektami vyuzijeme automatické tvary
dostupné v kanceldarskom baliku MS Office XP 2003, graficky editor Zoner
Calisto a Spickovy produkt Corel Draw.10 Edu verziu.

Ulohy:

1. Vyhladajte na webovych strankach recenzie grafickych editorov pracujucich
s vektorovymi obrazkami.

2. Vyhladajte galériu obrazkov na internete a pripravte si namety na vlastnu
tvorbu grafického suboru vyuzitelného vo svojom predmete.
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2.2. Vektorova grafika v prostredi MS OFFICE 2003

Pre ufah&enie tvorby grafickych objektov je mozné v prostredi kancelarskeho balika MS

OFFICE vyuzivat:
» automaticke tvary,
galériu clipartov,

galériu word art.

Uvedené objekty je mozné vkladat cez ponuku:

Viozit — Obrazok — Automatické tvary
(ClipArt, WordArt...)

Pri CastejSom vyuZzivani, resp. editacii uvedenych objektov
je vhodné nastavit na pracovnej ploche zobrazenie
prisluchajucich Panelov nastrojov:

Zobrazit — Panel s nastrojmi — Kreslenie
(WordAr)
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2.2.1 Automatické tvary
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Vyberom z ponuky automatickych tvarov vioZzime do dokumentu na poslednu poziciu
kurzora priradeny automaticky tvar.

Pri kliknuti na objekt pravym tla¢idlom mysi vyvolame

ponuku Formatovat’

o text. Peri

automatické
vyuzitim ponukanych moznosti upravime vypln, jej\
farbu, okraje objektu a pod. Objekt je mozné doplnit
troche fantazie avhodnom estetickom

prejave docielime zaujimavé vysledky.
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2.2.2 Galéria clipartov

Cennym pomocnikom pri zvySovani nazornosti a putavosti

vytvaranych aplikacii je Galéria clipartov.

Objekt typu clipart vloZime prostrednictvom:

Viozit — Obrazok — Clipart
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V pravej Casti pracovnej plochy sa zobrazi ponuka galérie clipartov. Vyber poZzadovaného
objektu potvrdime kliknutim lavym tladidlom na objekt. Objekt bude vloZeny na poslednu

poziciu kurzora v dokumente.

V pripade,

ze zobrazena kolekcia clipartov

je

rozsiahla, je mozné vyuzit ponuku Hladat’. Pouzitim
kfuCového slova je mozné nechat prezriet vybrané
alebo vSetky Casti galérie. Vysledok vyhladavania sa

zobrazi v ponuke vpravo.
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Pri priprave pedagogickych dokumentov (uCebnych textov, pisomnych prac, testov...)
bude vhodné pri praci s automatickymi tvarmi a clipartami vzajomne tieto objekty
kombinovat.

[T P ——— A=l Ak nam zalezi pri vzajomnom prekryvani objektov
AR PR N e Mg JAAL e B na ich poradi, vyuzijeme ponuku zmeny poradia.
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Aby viacero pouzitych tvarov a objektov tvorilo
spoloCny celok a pri editacii dokumentu sa vzajomne
memenila ich pozicia, vyuZijeme moznost zoskupit
objekty.

woh-ma Jie g

VSetky objekty, ktoré maju tvorit spolo¢ny celok postupme s vyuzitim klavesu Shift
a kliknutia lfavym tlacidlom mysSi oznaCime. Pravym tlaCidlom jyyvolame kontextovu ponuku
a zvolime moznost’

Zoskupenie - Zoskupit

Takto oznacCené a zoskupené objekty teraz vytvaraju jeden celok. Pri potrebe editacie
niektorého zo zoskupenych objektov je potrebné tieto obdobnym spdésobom oddelit.

Uloha:

1. Vytvorte graficky objekt (vyuZitelny pri prezentacii vybraného problému uciva)
pozostavajuci z dvoch automatickych tvarov a clipartu. VyuzZite nastavenie farby
a efektov vyplne, oramovania automatickych tvarov, ktoré doplrte o text. Zoskupte
clipart s automatickymi tvarmi do jedného objektu.
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2.2.3 WordArt

Pre tvorbu nadpisov pouzitelnych napr. v textovom editore L—|_. it Beenk X

je mozné vyuzit nastroj WordArt. Objekt WordArt viozime
na poziciu kurzora v dokumente cez ponuku:

Viozit — Obrazok — WordArt

Pre ulahCenie prace s nastrojmi WordArt je vhodaé
zobrazit’ si panel nastrojov Word Art:

Zobrazit' — Panel s nastrojmi — WordArt

Panel nastrojov mbze obsahovat tlaidla nastrojov:
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Pri potvrdeni vlozenia objektu WordArt sa na obrazovke
zobrazi ponuka s moznostou vyberu z WordArt galérie.
Vyberieme si predpokladany tvar objektu.

Nasledne mame moznost vpisat text, ktory bude upraveny do
podoby WordArt objektu. Mé6Zeme zmenit’ font, velkost a rez
pouzitého pisma.
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Vyuzitie multimédii vo vzdelavani

Zmenu farby vyplne textu, ohranienia, rozloZenia [EEEEE— G G—=G6—cG x|
apod. mbézeme nastavit vponuke Formatovat/| - " e
WordArt. SR

Earba |«
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Velmi efektne pdsobi nastavenie tvaru objektu WordArt podla niektorej z ponukanych

moznosti:
IGAVAVWEGS
i o O IO Mgl e
Srewmamae

PAAV SNV N

Jeden z moznych vysledkov nenaroc¢nej prace s nastrojom WordArt.

il multmédit vo vadeldyan

Uloha:
1. Vytvorte nadpis kapitoly preberaného uciva s pouZzitim nastrojov WordArt.



VyuZzitie multimédii vo vzdelavani

2. Uprava a tvorba grafickych stborov na poéitadi

2. 3. Vektorova grafika, zaklady prace v Zoner Callisto, verzia 4

Kazdy kto pri tvorbe grafiky okusil nevyhody
rastrovej grafiky, uvita pracu s objektami
vo vrstvach, ktoré sa prekryvaju, a je mozné
ich nezavisle editovat. Pokial objekty,
s ktorymi pracujeme su definované ako
matematické krivky, hovorime o vektorove;j
grafike.

Pozrime sa na zaklady prace
vo vektorovom grafickom editore
Zoner Callisto, verzia 4.

f'i Pri zobrazeni viacerych panelov
nastrojov sa méze javit pracovné
prostredia ako neprehfadné, avsak

4 nazorné zobrazenie aplikovaného efektu Ci
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Whéuje tvorbu grafickych suborov.

TA Cez ponuku Tvary vlozme do predlohy niektory z ponukanych objektov.

=
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nastavenia na vybrany objekt

Na oznaceny objekt mézeme aplikovat efekty z galérie, ktora obsahuje nastavenia: Vypin,

Pero, Tien, Priehladnost, Farby.
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VyuZzitie multimédii vo vzdelavani

V gelérii najdeme aj velmi uZito€né nastroje pre Transformaciu, Zarovnanie,
Rozmiestnenie, Zjednotenie velkosti, Logické operacie — rozumej spajanie a prienok
objektov.
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Lagucke operdce
W o 0 = P P WDEE| [ Zachovat povadné ohiskty
i DI == |
B oo B ) ) ¥ EE
i\ ni_[HE6 amf 0O 1 92 7 4 @
# a2 =& 7 8 o_|
P = = = | Najma pre zaCinajuceho pouzivatela je vhodnym
) G = B pomocnikom pri nastavovani efektov vytvorenych
A, o = = % & u || objektov ponuka Styly, Symboly, Kliparty.
M. .:_. L = (-2 'l":_ ==-\_ 1_:1
NoFTa R . b , . . ..
oS0 ad e ;: Pokial mame na pracovnej ploche viacero navzajom sa
A5 vt S e prekryvajucich objektov, vyuzivame ponuku zmeny
L. horizontalnej polohy objektu.
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Pri zlozitejSich grafickych suboroch ako aj pri suboroch,
kde je predpoklad mnohorakého pouzitia a potreby viacerych zmien, = |5 8¢ |
je vhodné vyuzivat’ ukladanie objektov do hladin. Jednotlivé hladiny B Hodrad |

mézeme pri Uprave [ubovolne dopifiat, zneviditelnovat a tlagit. B S Hadna 2
z T T n Hadna 1
m O S
WA Vodacs
Pri  troSke snazenia mobzeme WM Voonwd vodacs
na pévodnom obrazku aplikovat e
nastrojmi s uvedenym efektom. - B

Ulohy:
1. S pouzitim zakladnych tvarov a nastavenim grafickych prvkov podla ponuky vytvorte
zlozeny objekt.



Vyuzitie multimédii vo vzdelavani

2. Uprava a tvorba grafickych suborov na poéitaéi
2. 4. Zaklady prace v Corel Draw

Corel Draw je kvalitny a jednoduchy graficky editor pouzivany v mnohych firmach
na tvorbu réznych grafickych navrhov (reklamné plagaty, grafické navrhy, vizitky atd).
Tak ako Zoner Callisto pracuje s objektmi vo vrstvach, ktoré je mozné fubovolne
prekryvat. Corel Draw je vektorovym grafickym editorom.

Postupne si rozoberme prostredie grafického editora Corel Draw. V hornej Casti
pracovného okna je Standardny panel. Panel vlastnosti nam zobrazuje vlastnosti
daného nastroja, ktory mame aktivovany v okne nastrojov. V mixéri farieb si mézeme
namieSat akukolvek farbu a pouzit ju ako obrys alebo vyplA. Na vyber hotovych farieb
nam sluzi ponuka farieb. V strede editora je Cista stranka alebo tiez platno.

Ay spnﬂidhi Zménit Efekty Rastry Text Néstroje Okno Napovida E éta n d a rd n y
=3 B & | 100 MR
Panel — LT (00 ey - 2um SRR TS @ mm|aE panel
vlastnosti ol . ' ‘W 2 Mixér
. Roo e farieb
\:l‘ i 0 =0
Platno — o, .
T T— | Casova
2 E? \>
/'f/ 1 0s
Okno : s d 'l
nastrojov g , Ponuka
:1ad . farieb
§ Aktualna
E farba
E = vyplne a
M # 121 % W _Stankal K || » — ObrySU

(230371, -33.341) Obays:

Ak uz pozname prostredie mézeme si vytvorit' vlastny graficky navrh. Ukazme si to
na tvorbe schémy elektrického obvodu. Najprv vytvorime schematicku znacku Ziarovky.
Vlyberieme si z okna nastrojov nastroj elipsa (vid obrazok). Tahanim kurzora po platne
vytvorime malu kruznicu.
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Vyuzitie multimédii vo vzdelavani

Stvoréeky, ktoré sa zobrazia okolo kruznice ndm umoznia upravit velkost objektu.
Pomocou nastroja obrys si mézeme nastavit’ hrubku a farbu obrysu. Nastroj vypli nam

sluzi na nastavenie farby vyplne a vzoru vyplne oznaeného objektu.
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Ak chceme mat celu schematicku znacku Ziarovky potrebujeme dat do kruhu eSte krizik.
Na tvorbu kriZika pouzijeme nastroj ruény rezim a natiahneme najprv jednu Ciaru krizika

a potom druhu vid obr.
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Pomocou nastroja ruény rezim si postupne vytvorime cely obvod podla obrazka.

X

Nastrojom obdiznik si vytvorime odpor na pravej strane obvodu a k tomu este ruénym
rezimom nakreslime elektricky zdroj. HrubSiu Ciaru urobime nastrojom obrys (kliknutim
na prednastavend hrabku &iary. Aby sme nemali &iaru cez obdiznik tak nastavime
v mixéri farieb bielu farbu a nechame fiou vyplnit cely obdiznik znazorfujuci odpor.
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Vyuzitie multimédii vo vzdelavani

Teraz pridame elektrickému zdroju znamienka + a -. Znamienka pridame pomocou
nastroja text. Klikneme na text a potom na miesto kde chceme text vlozit. Podobne

pridame aj znamienko minus.

2OO0ORLSH»

Ked mame obrazok hotovy ostava ho uz len ulozit. Obrazky ukladame vo vektorovom
formate cdr anasledne ich mdézeme exportovat aj do niektorého z bitmapovych
formatov. V ponuke subor a klikneme na exportovat’. Zobrazi sa nam ponuka kde

napiSeme nazov a typ suboru (napr. obvod.jpg).

w Oprawy Zobrazit Uspofadéni  Zméni Exportovat S

[ Moy Chrl-+h
Mowy ze Sablony. ..
L Ckewfit. .. Chrl+0
Zaviit
R Ulogit Chrl+5
‘.; UloZit jaka. ..
&
g Ziskat obrazek
Digitalni fokoaparat
C Imporkovat. .. Chrl+1
@ Ecportovat. . Ctrl+E
C Odeslat...
£ Tk, Chrl+P

Takto si mézeme vytvorit’ vlastnu galériu obrazkov.

Ulohy:

Save in | () images - ek - Exportoryat
[images Stame
[ ipomac
Mazew obvod j
soubon
Soubory typu: | JPG - Rastry JPEG -
Typ fazeni: Wichozi hd
UleZit profil ICC
Bez prazdného mista a specidlnich znaki
Yynechat dialog filtry

S pouzitim zakladnych funkcii vytvorte obrazok vyuZzitelny vo vasom predmete.
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