Teplota plamena

Princip:

Horenie je exotermicky proces, ktord mozno navopokorovad vo forme plamsa.
V r6znych¢astiach plamia je r6zne sfarbenie ako aj teplota. Najhoruceég plamaia je
jeho jadro, ktoré byva sfarbené do modra. Farba@ia sa postupne meni na ZItd, oranzovu
acervenu. Teplotu plani@ je mozné odmefgpomocou termi&anku, ktory umoi#uje mera
vo ve’lkom teplothom rozsahu az do 1400°C.

Ulohy:

1. Odmerd& a navzajom poroviaeplotu réznych plani@v
2. Odmerd teplotu v réznyclEastiach plamiga

Pomocky:

Systém COACH 6, interfejs (CoachLabll, alebo ULABxmalanok (Vernier, TCA-BTA),
svietka, Bunsenov kahan, zdjpaa®

Postup prace:

1. Otvorte aktivituTeplota plameza. Ak subor eSte nie je pripraveny, vytvorte novd
Glohu. Odkryte panel, z kniZnice vyberte prislufanynailanok a presiite ho na kanal
1. Zobrazte graf zavislosti teploty ¢dsu a nastavte dobu merania napriklad na 3
minuaty.

2. Zostavte pomOcky na experiment. DodrzZiavajte b&zp&tné nariadenia pre pracu
s otvorenym otom.

3. Zapdte svigku, vloZte koniec termidanku do plamea a spue meranie. Merajte po
dobu priblizne 2-3 minat. Po zaznamenani grafuspretku opakujte meranie
s plama&mi inych zdrojov.

Analyza:
1. Porovnaijte teplotu roznych plaff@s ako su napr. sui&a, zapéova®, Binsenov
kahan.

2. OpisSte ako sa menila teplota r6znych farieb pleane

Ziskané vysledky:

Na obrazku je graf teploty planie svie&ky (obr. 1a), plynového horéka (obr. 1b) a
zapdovata (obr. 1c).
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Obr.1la Obr.1b

V grafe je vidi¢ ako stUpala teplota po vloZeni konca teti@oku do plamga a nasledné
mensSie vykyvy su spdsobené posuvanim konca tgéamiu v plameni.
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Obr.1c




