Vyuzitie multimédii vo vzdelavani

7. Edukaéna prezentacia v MS PowerPoint

Ked sme si osvojili zakladné zru€nosti pri digitalizovani a upravovani obrazkov, zvukov,
animacii, video sekvencii, mdézeme tieto svoje zruCnosti vyuzit pri tvorbe vlastnych
uCebnych textov a prezentacii, pomocou ktorych mézeme zvysSit nazornost’ vyucovania,
prehibit pochopenie preberaného ugiva a zefektivnit vyucovaci proces.

UcCebné texty sa Casto realizuju v podobe webovych stranok a zvyknu sa publikovat' na
Internete, aby boli dostupné lubovolnému pouzivatefovi v flubovolnom ¢ase. Z vlastnych
skusenosti sa nam ukazuje ako velmi uZzitoCné, vytvarat doplnkové ucCebné texty
k vybranym témam vyucby danej problematiky obsahujuce €o najviac didaktickych funkcii
(motivacny vyklad, zbierka rieSenych a nerieSenych uloh, slovnik pojmov, autotest).

Na tvorbu prezentacii podporujucich vyklad ucitefa a tiez systemizaciu poznatkov,
vyuzivame prezentacny program MS PowerPoint z kancelarskeho balika MS Office. Jeho
vyhodou je, Zze sa da rychlejSie zvladnut ako naucCit sa vytvarat webové stranky,
jednoducho sa do neho daju integrovat uz vytvorené obrazky, zvuky, animacie, video
sekvencie, sam podporuje animacné efekty medzi snimkami aj vramci snimok a
v neposlednom rade sa daju vytvorené prezentacie exportovat do formatu HTML
vhodného pre publikovanie na Internete.

K zakladnym zru¢nostiam moderného ucitel patri spustenie a ovladanie multimedialne;j
prezentacie. Aj miere pokrocily uzivatel ma vediet upravit uz vytvorenu prezentaciu podla
svojich predstav a aktualnych vzdelavacich potrieb. K mierne pokrocilejSim zru€nostiam
pri tvorbe prezentacii patri vlastna tvorba nelinearnej edukacnej multimedialnej
prezentacie.

Tak ako pred ¢asom vladli v Skolach priesvitky a meotar, nastal €as a postupne sa
udomacnuju moderné technoldgie, multimedialne prezentacie a dataprojektory.

Ulohy:

1. Vyberte si tému uciva vasho aprobacného predmetu, vyucovanie ktorej by ste podporili
S vyuzitim multimedialnej prezentacie.

2. Zostavte zoznam obrazkov, animacii, zvukov, resp. videosekvencii, ktoré by ste
zakomponovali do va$ej pripravovanej prezentacie.
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7.1 Zasady tvorby edukaénych prezentacii

Pri tvorbe prezentacii postupujeme etapovite:

vyber témy vhodnej na spracovanie (je nevyhnutné a uzitoéné spracovat danu tému?),
plan postupu (rozdelenie pracem cCasovanie, potrebné technické a programové
prostriedky, informaéné zdroje),

nacrt Struktury aplikacie (graf prepojenia suborov resp. snimok, vzhlad typickych
snimok),

zber informacii, ich vyber a spracovanie (digitalizacia),

prvé zostavenie multimedialnej aplikacie,

testovanie aplikacie v ramci autorského timu,

overenie aplikacie na cielovej skupine,

vytvorenie dokumentacie pre pouzivatela a tiez metodického listu pre ucitela,

udrzba a dalSia aktualizacia.

Tieto etapy sa vyplati dodrziavat hlavne pri naro¢nejSich aplikaciach, pri tvorbe
jednoduchsich mézme niektoré etapy zIucit.

Okrem dodrzania etapovitého postupu pocas tvorby edukacnej aplikacie by sme mali tiez
brat do uvahy nasledovné kritéria:

naplnenie uvedenych cielov edukacnej aplikacie (vedomosti, zruénosti, navyky,
postoje),

odborna duroven (aktualne a pravdivé informacie, pouzivanie symboliky daného
predmetu, urovern odborného Stylu, gramaticka a Stylisticka Cistota),

metodicka uroven (pouzitie dynamickych prvkov na zvySenie motivacie a interaktivity,
adekvatne pouzitie multimédii),

uroven navigacie (pouzitie navigaénych prvkov - navigacna lista, hlavna ponuka, mapa
miesta),

prijemny graficky vzhlad (pouzitie farieb, rozlozenia objektov na obrazovke),

miera vyuzitefnosti v praxi (pokrytie tém, pokrytie etap poznavacieho procesu,
otvorenost aplikacie na rozSirovanie),

miera technologickej urovne (pouZzitie),

dokumentacia projektu (detailnost, preciznost).

Pri tvorbe prezentacii sa odporu¢a dodrziavat nasledovné zasady:

kvéli dobrej viditelnosti do prezentacie vyberat podla moznosti kontrastné farby,
odporuca sa pouzit tmaveé pozadie a svetly text,

na snimkach umiestriovat’ dostato¢né velky text, maximalne 10 riadkov na snimke,

text by mal byt vyjadreny strucne, nie dlhé suvislé vety,

obrazky by mali byt dostato¢ne velke,

dobre sa fixuju v pamati posluchacov obrazové informacie — grafy, schémy, fotografie,
na druhej strane netreba prehanat’ s efektmi (zvuky, animacie, pestré farby), aby neboli
len samoucelnym pozlatkom.

Ulohy:
3. Pripravte si navrh textovej Casti prezentacie na vybranu tému, ktora bude v sulade

S vybranou grafickou podporou.
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7.2 Zaklady tvorby prezentacie o eisnsusEleE A
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Vytvaranu prezentaciu nezabudame ukladat na disk pod logickym oznacenim. Je velmi
vhodné ukladat' si aj rézne verzie danej prezentacie, pretoze MS Power Point umozriuje
kopirovat vytvorené snimky z prezentacie do prezentacie.

Prezentaciu spustime pomocou ikony v dialégovom riadku alebo stlacenim tlacidla F5.

Ulohy:

4. Pripravte jednoduchu prezentaciu obsahujucu uvodnu snimku, obsah, stranky
S obrazkom, clipartom, tabulkou, grafom, animaciou, zvukovym efektom,
hypertextovym odkazom a prepojenim na wordovsky dokument.
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7.3. Multimedialna prezentacia

V tejto kapitole sa blizSie oboznamime s:
0 moznostami vyuzitia prezentacii,
L 0 poziadavkami na multimedialne prezentacie,
0 postupom vytvarania prezentacie,
0 vytvaranim multimedialnej prezentacie v MS Power Point.

> Zamyslite sa, aku problematiku by ste mohli objasnit s vyuzitim multimedialnej
\\“// prezentacie.

izt Pokuste sa navrhnut' strukturu prezentacie a vymedzit' rozsah zaradenych pojmov.
Moznosti vyuzitia prezentacii

_-3 Vrdznych oblastiach fudskej Cinnosti patri medzi
fU\QG/) zakladné zlozky trhového procesu prezentacia
¢ LK. vytvorenych _produktov, sluzieb, Ci ziskanych
) poznatkov. Castokrat prave vhodny, adresny
a zaujimavy spbsob informovania cielovej skupiny
o produkte ma rozhodujuci podiel na celkovom
uspechu a oceneni nasej prace.
Pre vytvaranie multimedialnych prezentacii
budeme pouzivat prezentacny softvér (napr. MS
PowerPoint). Multimedialna prezentacia predstavuje interaktivne prepojenie suboru
obrazoviek obsahujucich text, obrazky, zvuk, animacie a videozaznamy. Prezentaciu
je mozné prezerat na monitore pocitaCa, televiznej obrazovke alebo prostrednictvom
dataprojektora na projekénom platne. Prezentacie s multimedialnymi prvkami
mobzeme vyuzivat ako nastroj na prezentaciu:
= referatov, ro¢nikovych prac, laboratérnych merani, rieSeni zadanych uloh,
= prac Studentskej odbornej €innosti,
= maturitnych otazok,
= vysledkov prace v zaujmovych kruzkoch,
= volnoCasovych aktivit,
= propagaciu Skoly, triedy, Skolskych akcii a pod.

B
"‘ Spracujte namet na vytvorenie multimedialnej prezentacie o priprave a priebehu
l\’i g koncoro¢ného skolského vyletu.

Poziadavky na multimedialnu prezentaciu

~

i\:.} Pri vytvarani prezentacie musime dbat na dodrzZiavanie zakladnych poZiadaviek,

Cszi)/ ktoré predur€uju jej vyslednu uroven, vyuzitelnost a efektivnost’

W . jasne vymedzeny zamer - kfuCova myslienka, téma, ¢o ofakavame od
prezentacie, akej cielovej skupine je urCena, pri akej prilezitosti a v akom
¢asovom rozsahu a pri akych technickych podmienkach bude predvadzana,

» logicka Struktura — usporiadanie vybranych informacii do prirodzeného poradia,
urCenie prepojeni medzi nimi, vymedzenie zakladnych a rozsirujucich informacii,
odkazov na podporné dokumenty,

= primerany rozsah — stanovenie vhodného mnozstva informacii, ktoré pokryje
vymedzeny zamer vzhladom na Casové a technické moznosti,
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» umiestnené bloky textu, obrazky, tabulky, grafy,

= komplexny obsah — zaradenie vSetkych potrebnych informacii, ktoré potrebuje
divak na pochopenie zameru prezentacie,

= vhodne spracované informacie — pouzitie primeranych foriem (text, tabulka,
obrazok, schéma, animacia, video) vzhladom na druh prezentovanych informacii,

= ucelné a estetické podanie — zaradenie dostatoCne velkého pisma, vhodnost
zladenia farieb (hlavne popredia a pozadia prezentacie), primerana volba
grafickych prvkov a efektov vzhladom na ciefovu skupinu,

* intuitivna a jednoznaéna navigacia — funkcie ovladacich prvkov musia
zodpovedat logickej strukture prezentacie, maju byt nazorné a jednotné,

= funkénost’' — aj pri prenose na iny pocita¢ musi byt prezentacia plne funkéna.

Pripravte pomocou odkazovacich papierikov detailny navrh Struktury a obsahu
prezentacie Skolského vyletu. Jeden papierik nech predstavuje jeden snimok
prezentacie. Dodrzte postupnost udalosti, dolezitost’ informacii, formu spracovania
udajov, navrhnite navigaciu a vzajomné prepojenia snimok.

Postup pri vytvarani multimedialnej prezentacie

Ak mé prezentacia spifiat vysoké naroky, ktoré na fu kladieme a ktorych naplnenie
od nej bude oCakavat aj jej divak, musime pri jej vytvarani dodrziavat’ nasledujucu

2 postupnost’ krokov.

= V. duchu navrhnutej Struktury arozsahu pripravime textovu Cast prezentacie.
Pouzivame iba kluCové slova a slovné spojenia resp. kratke vety. Pocas
prezentécie ich spravidla komentujeme a detailnejsie dopifiame.

= Pripravime obrazky, grafy, schémy, fotografie, zvukové a video subory, potrebné

pre zaradenie do prezentacie.

Vytvorime dokumenty, na ktoré sa budeme v prezentacii odvolavat.

Navrhneme primerané grafické spracovanie prezentacie.

Zakomponujeme pripravené texty, multimedialne prvky a odkazy na dokumenty.

Vytvorime navigacné prvky a prepojenia.

Aplikujeme animacné efekty.

Overime funkénost prezentacie.

Archivujeme a pripravime prezentaciu na prenos.

NapisSte textovu Cast opisujucu kfu€ové prvky Skolského vyletu. Zostavte subor
digitalnych fotografii, obrazkov, animacii, i videozaznamov, dokumentujucich
priebeh Skolskej akcie. Vyhladajte na Internete a zapiSte si adresy webovych stranok
suvisiacich s vasou akciou.

Multimedialna prezentacia v MS PowerPoint

Prezentacia pozostava zo sledu snimok (vyplnia
celu plochu obrazovky), na ktorych mézu byt

animacie, videozaznamy apod. Jednotlivej
snimke mézeme navrhnut: pozadie, farebnu

Makinie sen @ 2adale rdps

schému (nastavenie farieb pre text, pozadie, T i
prepojenia a pod.), rozlozenie (ako na nej budu : s
umiestnené vybrané objekty), schému animacii ' A
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prechod snimky (ako sa preklopi do nasledujucej snimky).

Pri tvorbe novej prezentacie je vhodné vyuzit prednastavené vlastnosti podla
niektorej zo Sablon navrhov. Na prva snimku spravidla umiestiiujeme nazov
prezentacie a mena jej autorov.

Vyberte vhodné pozadie snimok prezentaciu Skolského vyletu. Na prvej snimke
zadajte nazov Skolského vyletu, datum jeho realizacie a mena autorov prezentacie.

Cez ponuku Vlozit / Nova snimka vlozime nasledujucu snimku, pri€¢om vyberame
z ponukanych moznosti rozloZenia objektov na snimke. Na druhej snimke vytvorime
obsah prezentacie, ktory budeme vyuzivat pri nelinearnej navigacii v prezentacii.

Druhu snimku prezentacie venujte obsahu, priCom viAom uvedte Strukturu
prezentacie (kazda polozka obsahu bude predstavovat aspor jednu snimku
prezentacie). Zvolte rozloZenie snimky v podobe nadpis a odrazkovy zoznam. Ako
poloZzky obsahu zaradte: priprava vyletu, organizacné pokyny, trasa vyletu,
navstivené miesta, navrat.

Snimky prezent_écie vkladéme postupngv ppdl’a Na& &kolsky vilet
obsahu. Nadpis na snimke stotozfiujeme do Vysokych Tatier
s polozkou v obsahu. Na snimke vyberame
vhodné rozlozenie pripravenych  objektov.
ZaCiname vkladanim textu. Je vhodné pouzivat
pismo s velkostou aspori 20 bodov. Farba pisma ma byt
kontrastna vzhladom na pozadie. Text piSeme vo forme :
vystiznych slovnych spojeni, resp. kratkych viet. Na REIEEEEEEEE
zvyraznenie vyuZivame rézne rezy pisma. Dbame na kontrolu [l

pravopisu, Stylistiku a presnost’ pisomného prejavu.

Oskenujte automapu a v niektorom z grafickych editorov v nej vyznacte trasu
Skolského vyletu.

Na Internete vyhladajte podla aktualneho datumu vyletu ¢as odchodu viaku a jeho
prichodu do Popradu.

V tabufkovom kalkulatore vypoCitajte vysku nakladov na SkolskY s s msee w

vylet, subor ulozte pod nazvom vylet_cena.xls. J Novisninka  Ciim

Viyhradajte a v elektronickej podobe ulozte stbor fotografii miest, i e

ktoré planujete navstivit. Odkazy na internetové stranky
s turistickymi informaciami zapiSte pomocou textového editora

a P
Lislio spimboy

Diabum a fas...

(nar. WordPad). | Komentir

S vyuzitim ponuky ViozZit' / Obrazok / Zo suboru vkladame na .

jednotlivé snimky pripravené obrazky. Velkost obrazkov ma byt ;:::DWJL' .
» vopred upravena pre publikovanie na obrazovke. Obdobne |, S

vkladame ako novy objekt na snimku graf, animaciu, video atd. I Er—

Udaje svadsim rozsahom nemusime priamo vkladat oo  2vuk :

do prezentacie, ale vyuZijeme prepojenie na existujuci subor, |k ..

| Tebuiha.,

v ktorom sa nachadzaju. Na snimke organizacné pokyny vloZzme
blok textu ,cena vyletu“. Oznadime text a cez ponuku Viozit' / i
Prepojenie prepojime miesto v prezentacii s existujucim suborom
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vylet cena.xls na disku. Po potvrdeni prepojenia bude text ,cena vyletu®
podciarknuty a bude predstavovat’ hypertextovy odkaz na subor vylet cena.xls.

Na snimke Navstivené miesta vlozime ako bloky textu vyhladané adresy webovych
stranok s informaciami pre turistov. Adresu oznaCime acez ponuku Viozit /
Prepojenie vytvorime hypertextovy odkaz na adresu webovej stranky.

Vytvorte vSetky snimky pripravovanej prezentacie. Na snimkach vyuzite bloky textu,
obrazky, prepojenia na existujuce dokumenty, hypertextové odkazy na internetové
stranky.

Prezentaciu od prvej snimky spustime cez ponuku Prezentacia / Spustit prezentaciu

(F5). Ak je ziaduce spustit’ prezentaciu od aktualnej snimky, klikneme na ikonu =
v [avom dolnom rohu pracovnej plochy. Prechod medzi snimkami realizujeme
S|pkam| vpravo, vlavo, nadol, nahor, tlaCidlami PgUp, PgDn, pohyb napred stlacenim
Prezentaciu
ukonCime, ak na poslednej snimke potvrdime prechod na nasledujucu snimku
a nasledne klikneme. Prezentaciu je mozné ukonCit na jej ktoromkolvek mieste
tlaCidlom Esc.

Spustite vytvorenu prezentaciu od prvej snimky a precvitte si prechody medzi
snimkami, ukonCenie prezentacie a jej spustenie od aktualnej snimky.

Wil Trpjeer ool w4 e oy

Najma pri rozsiahlejSich prezentaciach je
vhodné vyuzivat prepojenie z obsahu (vytvorili
sme si ho na druhej snimke) na prisluchajuce
snimky a moznost navratu zo snimky na

/ Prepojenie nastavime prepojenie na miesto
vtomto  dokumente, pricom  vyberame
prepojenie na priradenu snimku. Postup zopakujeme pre vSetky polozky obsahu.
Navrat zo [fubovolnej snimky na snimku s obsahom
vytvorime napr. pouzitim tlaCidiel akcii. Cez ponuku
Prezentacia / Tlacidla akcie potvrdime vyber tlacidla
Domov. Pri nastaveni akcie tlacidla vyberieme ﬂ
prepojenie na snimku s obsahom prezentacie.

Funkénost tlaCidla overime a v pripade spravnej €innosti

ho nakopirujeme na ostatné snimky prezentacie.
Uvedenym spdsobom vytvorime nelinearnu prezentaciu,

ktorej naslednost’ prezentovanych snimok mézeme podfa
potreby menit.
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Vytvorte prepojenia medzi obsahom a prisluchajucimi snimkami
veSej prezentacie. Nastavte tlaCidla pre navrat na snimku
s obsahom.
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Animacné efekty mézeme nastavit pre vSetky objekty
nachadzajuce sa na snimke ako aj pre prechody

T e ootz
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snimok. Cez ponuku Prezentacia / Schémy animécii si | *== == "5 :
moZeme vybrat niektord z pondkanych mozZnosti, ako | === s T -
budu vSetky objekty prezentacie animovane. V pripade, |- = e
Ze chceme realizovat' vlastni predstavu o animovani, E.T.I;' S
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Vyuzitie multimédii vo vzdelavani

zvolime moznost Viastné animacie. Na snimke oznaCime v poradi prvy objekt
a v okne vlastné animacie pren vyberieme a nastavime efekt. Opakovane nastavime
efekty pre dalSie objekty na snimke. Prehratim efektu alebo celej snimky sa
presvedCime o vhodnom nastaveni a poradi animacnych efektov.

Prechody medzi snimkami nastavime cez ponuku Prezentacia / Prechod snimky.
Volbu animaénych efektov ako aj prechodov snimok volime primerane obsahu na
snimkach a Stylu prezentacie. Spustenie efektov nastavujeme pri kliknuti mysou,
pricom u nadvazujucich objektov vyuzivame ¢asovanie efektov.

Pre objekty na snimkach nastavte animacné efekty. Vyberte vhodné prechody medzi
snimkami a aplikujte ich vo vasej prezentacii. Snazte sa minimalizovat’ pocet kliknuti
potrebny na prezretie prezentacie.

Sucastou prezentacie ma byt zoznam informacnych zdrojov, citacii na pouzité
materialy, podakovanie spoluautorom, divakom a kontakt na autorov. Pocas
prezentovania mate moznost vyuzivat funkciu tvorby poznamok k prezentacii, pricom
ich obsah mézete v zavere prezentacie ulozit’ spolu s prezentaciou.

» Referat z fyziky

Vytvorte multimedialnu prezentaciu referatu zfyziky napr. na tému VyuZitie
alternativnych zdrojov energie. Na Internete vyhladajte dostupné informéacie,
obrazky, animacie. Prezentaciu koncipujte ako diskusiu so spoluziakmi
na environmentalnu tému.

j o Laboratérne cvicenie z biologie

Spracujte laboratérny protokol z cvi¢enia z biolégie do podoby prezentacie. PouZite
tabulky, digitalne fotografie z cviCenia, odkazy na internetové informacné zdroje.

o Hra na precvic¢enie slovnej zasoby

Zostavte subor anglickych pojmov k vybranej problematike. Na snimkach animujte
priradenie pojmov Kk prisluchajucim objektom. Vytvorte anglicku a slovensku verziu
snimok a nastavte ich prepojenie.

p o Moje rodné mesto

Pripravte zakladné informacie o historii a sucasnosti mesta, v ktorom Zijete.
Viyhladajte vyznamnych rodakov, osobnosti ktoré navstivili vase mesto. Digitalnym
fotoaparatom nasnimajte zaujimavé casti mesta, pamétihodnosti. Prezentaciu
pripravte pre stretnutie so Ziakmi na partnerskej Skole v Nemecku.

p o Zivotné jubileum

Pri prilezitosti Zivotného jubilea napr. vasho otca (mamy) pripravte reminiscenciu na
klucové momenty vich Zzivote. Vyuzite fotogalériu z rodinného albumu, zapiste
rozhovory a hodnotenia starych rodi¢ov a znamych, vystihujuce jubilanta. SnaZte sa
vyzdvihnat jeho kladné stranky a v zavere zhrnut jeho zivotné krédo.



