1, UvOoD

Ni¢ tak necharakterizuje dnednu dobu ako technologickd a informacna
explézia. S po&itaémi sa dnes uz nevedomky stretadvame na kazdom kroku. Co kedysi
bolo privilégiom len "vyvolenych", je dnes samozrejmostou. Technoldgie sa vyvyjaju
tak zavratnou rychlostou, Ze aj odbornik ma co robit, aby udrzal krok s novymi
postupmi. Nové postupy prinasaju so sebou aj mnozstvo informacii. Informacie vsak
rychlo zastaravaju. Ak sa chce jedinec v su€asnej spolo¢nosti uplatnit, nestaci, ze
ovlada isté mnozstvo informacii, ovela dbélezitejSia je jeho schopnost s tymito
informaciami pracovat resp. nadobudat a osvojovat si nové. To zahffia nielen
vyhladavanie a spracovanie informacii, ale aj ich prezentovanie. Z toho vyplyva fakt,
Ze s rozvojom kognitivnych vlastnosti sa musia hned rozvijat aj komunikacné
schopnosti jedinca.

V priprave mladého Cloveka pre zivot v spoloCnosti a pre spolo¢nost hra
kfu€ovu ulohu Skola a v nej prebiehajucu edukaény proces. Aj ten sa na zaklade
novych poznatkov modernizuje. Nové technoldgie by aj tu mali ulahCovat Cinnost a
zvySovat' jej efektivitu. Existuje mnozZstvo postupov ako zaviest pocitaCe do
vyuc€ovania fyziky (resp. do vyucovania vébec). Nie je vSak zrejmé, ¢i ma tento postup
neodskriepitelné klady. Stale je to tak, ze fudia nadSeni takym postupom
(inovatorstvom, novou technoldgiou) vidia prinos (citia Ze su uspesni) aj tam, kde ini
nie. Mozno najlepSim spésobom ako ich uviest by bolo pouzit ich na obdobné ulohy,
na aké ich pouzivaju vedci. Ak nie, tak minimalne z toho vychadzat. PocitaCe vo fyzike
dominuju ako nastroj na zaznamenavanie merani, zbieranie a spracovanie dat a
modelovanie. A prave o modelovani (simulaciach) a jeho vyzname pojednava tento
clanok.

2, SIMULACIE

Simulacie patria medzi edukacény software, ktory umoznuje uzivatelovi ucit’ sa
(inter)aktivne . Modeluju experiment, realnu alebo imaginarnu situaciu. Obsahom
simulacie méze byt laboratorny experiment, animacia priebehu chemickej reakcie,
obchodny plan a iné. Tento software je vacsinou zaloZeny na interaktivnom grafickom
prostredi, ktoré umoznuje uCiacemu sa vizualizovat proces a skumat dopad zmien
parametrov na skumany systém.

Pocitacovu simulaciu mdézeme popisat’ aj jazykom programatorov, ako systém
zlozeny z troch zakladnych Casti: vstupné zariadenie, model a vystupné zariadenie.

... ak chcete vediet’ viac pridte na seminar
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